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ART. 1
COSTITUZIONE, DENOMINAZIONE, SEDE
E' costituita, ai sensi dell'art. 23 della L. G88D n. 142 ed in conformita con quanto
disposto dallo Statuto del Comune di Arezzo agtt. at12 e 113, una Istituzione
denominata "Giostra del Saracino".
La sede dell'lstituzione e in Arezzo, presso alodi Via G. Vasari n. 7 o in quelli
che verranno messi successivamente a disposizadiendministrazione Comunale.

ART. 2
DURATA E SCIOGLIMENTO ANTICIPATO
La durata dell'lstituzione e fissata al 2044 agessere prorogata con deliberazione
del Consiglio Comunale.
L'lstituzione potra essere anticipatamente sxkiolin deliberazione del Consiglio
Comunale , con il voto favorevole dei due terzietanponenti il Consiglio stesso.

ART. 3
FINALITA' E COMPITI
L'lstituzione si propone di mantenere, promuoveresviluppare nel tempo la
manifestazione denominata "Giostra del Saracinalegpatrimonio storico-culturale della
citta di Arezzo e delle sue piu consolidate tramtizi Ha pertanto il compito di organizzare
annualmente tutte le iniziative inerenti la mar#gne e curarne quindi tutti gli aspetti
regolamentari, economici, promozionali etc..
Assume pertanto su di se, in una forma giuridm@muta, tutte le competenze e le
prerogative fino ad oggi esercitate dal Consiglen€rale della Giostra del Saracino.

ART. 4
DESCRIZIONE DELLA MANIFESTAZIONE "GIOSTRA DEL SARAC INO"

La Giostra del Saracino € un torneo cavalleresaicato fin dal Medioevo.
Preceduta da un corteo storico per le strade détkn dallo schieramento in Piazza dei
figuranti, armati e cavalieri, dall'esibizione diubici e Sbandieratori, la Giostra € un
appassionante esercizio d'arme e di equitaziomesichvolge contro un automa corazzato
ed armato di flagello, raffigurante un Saracenood@nato Buratto Re delle Indie; otto
cavalieri "cristiani” , rappresentanti dei Quaitierttadini, corrono di carriera contro
'automa e percuotono con la lancia la targa s@osia al suo scudo, realizzando un
determinato punteggio e cercando nel contempoithreMa percossa del mazzafrusto, un
flagello che il Saracino, ruotando su un perno tdimare intorno al suo asse.

La coppia di giostratori che realizza il maggionfaggio complessivo aggiudica al proprio
guartiere la Lancia d'Oro, trofeo della Giostra.

La Giostra si corre nella Piazza Grande di Arekzmenultimo sabato del mese di
Giugno (ed e denominata Giostra di S. Donato) ttunea con ingresso alle ore 21,80a
prima domenica di Settembre (ed e denominata Giakia Madonna del Conforto) con
ingresso alle ore 17,00.

Nell'eventualita in cui si verifichino occasioni chrattere straordinario il Sindaco, d'intesa
con il Consiglio d’Amministrazione dell'lstituzion@iostra del Saracino, puo indire lo

svolgimento di ulteriori edizioni per le quali leoghalita e i tempi verranno di volta in volta

individuati e disciplinati all'interno della delitazione del Consiglio Comunale posta in
approvazione su proposta del Sindaco stesso.

ART. 5
REGOLAMENTO TECNICO DELLA GIOSTRA DEL SARACINO
Le regole del torneo, analiticamente descritte Redjolamento Tecnico allegato al
presente Statuto, si ispirano ai "Capitoli per i@sBa del Buratto" codificati nell'anno
1677, riproponendone fedelmente, a prescinderee dalbdifiche introdotte dalla
consuetudine e dalle esigenze agonistiche, I'inagaste generale ed i criteri normativi.



Il Regolamento tecnico puo essere variato dal @basdi Amministrazione con
voto favorevole dei 4/5 dei suoi componenti.

ART. 6
RUOLO DEI QUARTIERI NELLA ISTITUZIONE GIOSTRADEL S ARACINO

| Quartieri cittadini che gareggiano nell'ambitel dorneo cavalleresco per il ruolo
fondamentale che svolgono nell'ambito della riezam@e storica e nella competizione
cavalleresca, avranno un rappresentante ciascurlbami®to del Consiglio di
Amministrazione dell'lstituzione.

In particolare per ogni Quartiere il rappresergasara il Rettore in carica. Alla
Giostra del Saracino partecipano, con le rispettajgpresentanze, i Quartieri di: Porta
Crucifera, Porta del Foro, Porta S.Andrea, Por@pifto. Gli elementi costitutivi dei
Quartieri - denominazione, suddivisione territagjataffigurazione araldica, nobili casate
di appartenenza - si ispirano all'antica partiziangca della citta di Arezzo nel XIV
secolo. Per la fondamentale ed importante attoh&i quartieri effettuano, sia dal punto di
vista del raggiungimento delle finalita dell'lstitane che per l'organizzazione della
Giostra e di quanto ad essa e attinente, vieneayagnnualmente un contributo il cui
ammontare e stabilito dal Consiglio di Amministaaz.

ART. 7
ORGANI
Sono organi dell'lstituzione Giostra del Saradln@onsiglio di Amministrazione, il
Presidente ed il Direttore.

ART. 8
COMPOSIZIONE E COSTITUZIONE DEL CONSIGLIO D'AMMINIS TRAZIONE
Il Consiglio d’Amministrazione e costituito da bneponenti di diritto: il Sindaco,
che riveste necessariamente la carica di Presidersi@go delegato, i Rettori dei Quartieri
in carica al momento dell'insediamento del CongidliAmministrazione.

ART. 9
DURATA IN CARICA E SURROGAZIONE
| componenti del Consiglio di Amministrazione caego il Presidente restano in
carica per la durata dell'organo che li ha nomipatrché continuino a mantenere la carica
che ne ha giustificato la nomina.
Continuano comunque ad esercitare le loro funziomp all'insediamento dei
successori.

ART. 10

ATTRIBUZIONI
Il Consiglio di Amministrazione nei limiti degli dirizzi specifici formulati dal Consiglio
Comunale, esercita funzioni di indirizzo e di colitr; in particolare:
- delibera i programmi annuali e le relative vaioaz, il bilancio preventivo ed il conto
consuntivo;
- delibera i regolamenti interni di funzionamedtgdla Giostra;
- delibera gli eventuali prezzi a carico degli utger la fruizione di beni e servizi secondo i
criteri stabiliti dal presente regolamento;
- esprime il parere sulla nomina del direttore;
- delibera su tutti i rapporti giuridici necessper il raggiungimento degli scopi della
Istituzione;
- delibera su tutte le opere e le spese
necessarie per il funzionamento dell'lstituzione;
- delibera sullo stato giuridico ed economico daispnale dipendente;
- nomina il coordinatore di regia della manifestas;



- nomina il medico incaricato di vigilare sulle cbzioni fisiche dei giostratori;

- nomina il veterinario incaricato dell'attuaziodel protocollo per la tutela e la salute del
cavallo;

- delibera su i tempi e i modi di esecuzione dellesiche della Giostra e delle sue
manifestazioni collaterali.

Disciplina inoltre il funzionamento di una commds®e consultiva di cui al
successivo art.14 del presente regolamento, compisst rappresentanti dei soggetti e
degli enti che operano nell'ambito della manifastaz della Giostra del Saracino ed in
particolare comprendente la Provincia di ArezzoCkmera di Commercio, I'A.P.T., la
Banca Popolare dell’'Etruria e del Lazio, i Muscgli Sbandieratori, nonché eventuali
ulteriori soggetti che si rendesse opportuno inseri

ART. 11
CONVOCAZIONE, VALIDITA' E SVOLGIMENTO DELLE SEDUTE

Il Consiglio di Amministrazione e convocato dakfidente. Puo riunirsi altresi su
richiesta motivata di due consiglieri, del Diredar dei Revisori dei Conti e contenente gli
argomenti da trattare.

L'avviso di convocazione deve contenere il giorfara, il luogo della riunione e
I'indicazione degli oggetti da trattare nelladuree deve pervenire almeno 48 ore prima
dell'adunanza.

Le sedute del Consiglio di Amministrazione nonsgpubbliche e sono valide con la
presenza di tre componenti, compreso il Presideste delegato.

Il Direttore interviene alle sedute del Consiglan voto consultivo.

Il Consiglio delibera a maggioranza assoluta dengonenti, con votazione espressa
in forma palese. A parita di voti prevale quelld Beesidente o in caso di sua assenza, di
chi lo sostituisce.

Le sedute, convocate e tenute senza le formaktdigie, sono valide se sono
presenti tutti i consiglieri, in tal caso e precusalla trattazione di uno o piu argomenti
iscritti all'ordine del giorno, qualora a cio sipmmga anche un solo consigliere.

Il Consiglio puo invitare a partecipare alle sedahiunque ritenga opportuno per
chiarimenti o comunicazioni relativi agli oggettorpati all'ordine del giorno; costoro
devono allontanarsi dalla seduta prima della votai Il Presidente del Consiglio di
Amministrazione constata che questo sia regolamnadstituito e in numero per
deliberare.

Ciascun componente il Consiglio ha diritto di éastatare nel verbale il proprio voto
e i motivi del medesimo.

Delle deliberazioni del Consiglio € redatto prameverbale del Segretario. Tali
verbali sono firmati dal Presidente e da chi eseteifunzioni di Segretario. Le
copie dei verbali, anche per la produzione in giiadi sono dichiarate conformi dal
Segretario.

Ogni proposta di deliberazione deve essere cdaedel parere del Direttore in
ordine alla regolarita tecnica, alla legittimitaath regolarita contabile.

Il Segretario € un dipendente dell'lstituzioneeb@omune.

Per cio che concerne la sua assunzione, la cessadi rapporto di lavoro, lo stato
giuridico ed economico, valgono le norme giuridiatetative agli Enti locali, nonché
quelle specifiche del Comune di Arezzo se ed imtpuapplicabili.

ART. 12
RESPONSABILITA'
| componenti del Consiglio di Amministrazione daecadempiere ai compiti ad essi
attribuiti  dal presente regolamento e sono soliga® responsabili verso
I'Amministrazione Comunale dei danni derivanti @adisservanza di tali doveri e dagli
obblighi inerenti alla conservazione dell'integut patrimonio dell'lstituzione.



In ogni caso i componenti del Consiglio di Ammirezione sono solidalmente
responsabili se non hanno vigilato sul generaleaarashto della gestione o se, essendo a
conoscenza di atti pregiudiziali, non hanno fatieargo potevano per impedirne il
compimento o eliminarne o attenuarne le consegudamaose. Le responsabilita per gli
atti o le omissioni dei componenti del ConsiglioAlhministrazione non si estendono a
guello tra essi che, essendo immune da colpa, dati@annotare, senza ritardo, il suo
dissenso nel libro delle adunanze e delle delib@nadel Consiglio.

ART. 13
SCIOLGIMENTO DEL CONSIGLIO DI AMMINISTRAZIONE
Il Sindaco provvede allo scioglimento del Consigli Amministrazione nei casi di
gravi irregolarita, di reiterata violazione di legge di regolamento e di persistente
inottemperanza agli indirizzi da esso formulatieeda comunicazione nella prima seduta
del Consiglio Comunale.

ART. 14
COMMISSIONE CONSULTIVA

Al momento del suo insediamento il Sindaco, semtiCapigruppi Consiliari,
provvede alla nomina di una Commissione Consuktiva rimane in carica per la durata
del mandato del Sindaco stesso.

All'interno della Commissione Consultiva devongers presenti un rappresentante
di ciascuno degli Enti e dei soggetti che operaelbambito della manifestazione della
Giostra del Saracino; in particolare debbono essgpresentati la Provincia di Arezzo, la
Camera di Commercio, I'A.P.T., le Aziende e gliitldi che sponsorizzano o
contribuiscono alla manifestazione (B.P.E.L.), i 9#u e gli Sbandieratori e comunque
ogni soggetto la cui presenza nella Commissione/aiatata opportuna e necessaria dal
Sindaco.

Il Sindaco, sentiti i capogruppo consiliari, poimaltre nominare come membri della
Commissione talune personalita che, per l'espaiamaturata o per il ruolo svolto
nell'ambito dello svolgimento della manifestaziopessano
essere valutati come presenze preziose nell'améit® Commissione Consultiva.

La nomina dei rappresentanti viene fatta dal &odecependo le designazioni fatte
dagli Enti e soggetti interessati.

La prima seduta della Commissione sara convocgieesieduta dal Sindaco; nel
corso della seduta di insediamento la Consultagel@gfra i propri membri un presidente
ed un vicepresidente.

La disciplina delle modalita di convocazione, delaidita e dello svolgimento delle
sedute, nonché delle competenze della Commissm&anno essere disciplinate con
apposita deliberazione del Consiglio di Amminisioae.

Comungue la Commissione dovra esprimere, entrgi@i, parere obbligatorio,
non vincolante, relativamente ai programmi annuale relative variazioni, al bilancio
preventivo ed al conto consuntivo. Decorso il tereniassegnato per l'espressione del
parere tali atti potranno essere sottoposti alldibeimzione del Consiglio di
Amministrazione.

Inoltre la Commissione:

- dovra esprimere la terna di nomi all'interno aejuale, ai sensi dell'art. 10 del presente
Regolamento, il Consiglio di Amministrazione prodeea alla nomina del Coordinatore
di Regia della manifestazione;

- potra essere sentita dal Consiglio di Amministae ogni qualvolta venga reputato
opportuno;

- potra formulare proposte non vincolanti da saitop alla valutazione del Consiglio di
Amministrazione.

ART. 15



ATTRIBUZIONI DEL PRESIDENTE

Il Presidente ha la rappresentanza istituziondégale dell'lstituzione; in particolare
il Presidente esercita le seguenti funzioni:
- convoca e presiede il Consiglio di

Amministrazione;

-sovrintende al buon funzionamento dell'lstituzioee vigila sull'esecuzione delle
deliberazioni del Consiglio di Amministrazione;
- promuove le iniziative valide ad assicurare ggangimento delle finalita propostesi
dall'lstituzione.
- stabilisce gli argomenti da trattarsi nella sedigl Consiglio.

ART. 16
DIRETTORE E SUE ATTRIBUZIONI

Il Direttore dell'lstituzione &€ nominato dal Simda sentito il Consiglio di
Amministrazione dell'lstituzione stessa.

L'incarico deve essere affidato ad un dipendeatesunale appositamente incaricato
0 comandato presso l'Istituzione in possesso difigaafunzionale adeguata in relazione
alle dimensioni del servizio.

L'incarico di Direttore viene conferito per lardta in carica del Consiglio di
Amministrazione dell'lstituzione e fino a sei mesgccessivi alla scadenza di questo.

Il Direttore ha la responsabilita gestionale entez dell'lstituzione. Il Direttore, in
particolare:
a)esegue le deliberazioni del Consiglio di Amminisitoae;
b)dirige I'attivita tecnica, amministrativa e finaada dell'lstituzione;
c)adotta i provvedimenti per garantire I'efficierzba funzionalita del servizio e per il suo
organico sviluppo;
d)formula proposte al Consiglio di Amministrazione;
e)sottopone al Consiglio di Amministrazione lo schene programma annuale, del
bilancio preventivo economico annuale e del cootwsantivo;
f)propone eventuali variazioni del bilancio;
g)firma gli ordinativi di pagamento e le reversaindasso
h)firma la corrispondenza e gli atti che
non siano di competenza del Presidente;

I)presenta, periodicamente, al Consiglio di Ammiagtne, una relazione sull'andamento
dell'lstituzione, fornendo in particolare dati aggiati sullo stato di conservazione del
patrimonio delle istituzioni con particolare riferento ai costumi ed alle tribune e sulla
qualita organizzativa delle varie attivita realiezdalla Istituzione.

[) esercita tutte le attribuzioni conferitegli dalkegge, dai regolamenti, dal presente
Regolamento e dal Consiglio di Amministrazione.

Il Direttore, entro i limiti e nei modi stabilitlal Consiglio di Amministrazione con
apposite disposizioni, provvede, direttamente oslattpropria responsabilita, agli acquisti
ed alle spese ed opere necessarie per il normaleordthario funzionamento
dell'lstituzione, ivi compresa la sottoscrizionei d®ntratti eventualmente necessari,
sottoponendo poi allo stesso Consiglio il relatigndiconto.

ART. 17
RAPPORTI CON L'AMMINISTRAZIONE COMUNALE PER
L'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE

L'Istituzione Giostra del Saracino, ente strumlentizell’ Amministrazione Comunale,
quando se ne evidenzi la necessita ed ogni qutd lmlritenga opportuno relativamente
all'organizzazione delle edizioni della Giostra e glant'altro ad essa attiene, puo
richiedere la collaborazione, oltre che del propsersonale, conformemente a quanto
disposto annualmente con deliberazione della Giudtanunale, avente valore di
disciplinare, di tutti gli uffici comunali per



le rispettive attivita di competenza.

ART. 18
DOTAZIONE DI BENI PATRIMONIALI

Per il perseguimento delle proprie finalita, itlstione dispone dei beni costituenti il
fondo di dotazione assegnato dal Comune in sedeoslituzione e dalle necessarie
implementazioni.

In sede di prima costituzione il fondo di dotazancostituito da:
- i costumi;
- le tribune;
- i materiali attualmente in dotazione del Cghesi Generale della Giostra cosi come
emergono dall'inventario esistente;
- 'eventuale fondo di cassa attualmente esistente.

ART. 19
MEZZI FINANZIARI

Il Consiglio Comunale stabilisce annualmente idiotha assegnare all'lstituzione per
garantire la realizzazione dei fini sociali e deddbiettivi che le sono propri.

La gestione dell'lstituzione deve ispirarsi aesiitdella massima efficienza e della
miglior efficacia; ha I'obbligo del pareggio didnilcio da perseguirsi attraverso I'equilibrio
dei costi e dei ricavi, compresi i trasferimenti.

Per il finanziamento delle spese relative allaigaes, I'lstituzione provvede:

- con i fondi assegnati annualmente;

- con eventuali entrate derivanti da tariffe apgticper I'esplicazione dell'attivita
istituzionale;

- con i contributi, le elargizioni e le sponsoriziai che ad essa comunqgue perverranno da
altri Enti pubblici o da privati.

ART. 20
BILANCIO PREVENTIVO ANNUALE
L'esercizio coincide con I'anno solare. Il bilandi previsione di ciascun esercizio
viene approvato dal Consiglio di Amministraziona, @oposta del Direttore entro il 30
novembre dell'anno precedente.
Al bilancio preventivo annuale deve essere alledgmteelazione del Consiglio di
Amministrazione, contenente gli elementi essendille attivita che si intendono attuare.
Il bilancio di previsione e articolato per voci ecmiche.
Le registrazioni contabili dovranno
comunque garantire la possibilita di rilevare cedticavi dei singoli esercizi.

ART. 21
CONTO CONSUNTIVO
Entro il 31 marzo il Direttore presenta al Consiglli Amministrazione il conto
consuntivo della gestione conclusasi il 31 dicend&iéanno precedente.

Entro il 30 Giugno il Consiglio di Amministrazione® presenta alla Giunta
Comunale.

Al conto consuntivo dovra essere allegata la retezi del Consiglio di
Amministrazione sull’attivita svolta.

Qualora, nonostante l'obbligo del pareggio di cliarda 18, si verifichino
particolari circostanze che provochino un disavardio gestione, il Consiglio di
Amministrazione deve analizzare in apposito documbncause che lo hanno determinato
ed indicare i provvedimenti adottati o proposti peondurre in equilibrio la gestione.

In caso di disavanzo I'Amministrazione Comunalespdira I'assegnazione
all'lstituzione del contributo finanziario occorteral ripiano.



L'eventuale avanzo di amministrazione dovra essgestinato ad interventi
straordinari di potenziamento.

ART. 22
COLLEGIO DEI REVISORI

Il Collegio dei Revisori dei Conti del Comune estx le funzioni di verifica
economico contabile nei confronti dell'Istituzione.

Il Collegio dei Revisori deve accertare la regelégnuta dei libri e delle scritture
contabili, 'osservanza delle norme fiscali e a#tessnella relazione al conto consuntivo la
corrispondenza del rendiconto alle risultanze dgdistione.

Per l'esercizio delle loro funzioni i Revisori manil diritto di accesso agli atti e
documenti dell'lstituzione.

Ove riscontrino gravi irregolarita nella gestione riferiscono immediatamente al
Direttore, al Consiglio di Amministrazione e al 8ato.

ART. 23
CRITERI DI GESTIONE
Il servizio di tesoreria e affidato al Tesorierel €omune di Arezzo e disciplinato
dalle stesso condizioni contrattuali.
L'attivita negoziale dell'lstituzione e discipltaa per quanto non espressamente
previsto nel presente regolamento, dal regolameéaii@ontratti del Comune di Arezzo in
guanto applicabile.

ART. 24
ATTI FONDAMENTALI DA SOTTOPORRE ALL'APPROVAZIONE DE LLA
GIUNTA COMUNALE

L'Istituzione ha I'obbligo di trasmettere alla Gia Comunale, per l'approvazione, i

seguenti atti:

- bilancio preventivo e conto consuntivo;

- deliberazioni che comportino variazioni del bdanin corso;

- deliberazioni che impegnino il bilancio peiu esercizi finanziari, salvo che non si
tratti di servizi a carattere continuativo attinexla ordinaria gestione;

Con l'atto di approvazione, la Giunta Comunaletaif un controllo preventivo di
legittimita e di merito per accertare la rispondemegli atti da approvare ai criteri di
convenienza e di opportunita e agli indirizzi intgadal Consiglio Comunale.

II Consiglio di Amministrazione redige una relazéo annuale sulla gestione dei
servizi, da sottoporre al Consiglio Comunale.

ART. 25
MODALITA' DEL CONTROLLO DEGLI ATTI

L'lstituzione trasmette alllAmministrazione Comignagli atti da sottoporre
all'approvazione, entro quindici giorni dalla ladozione.

Qualora ritenga ne sussistano le condizioni, lan@i Comunale adotta un
provvedimento motivato di non approvazione, conquale rinvia al Consiglio di
Amministrazione I'atto con le osservazioni formelaichiedendone il riesame.

Nel caso in cui il Consiglio di Amministrazione mai adegui alle osservazioni
formulate dalla Giunta Comunale, il provvedimentene adottato o non adottato in via
definitiva dalla Giunta Comunale stessa, con le ifithe che questa riterra opportuno
introdurre.

ART. 26

VIGILANZA
L'Amministrazione Comunale puo richiedere, in guglue momento, agli organi
dell'lstituzione notizie, documenti e quant'altitemuto utile per verificarne il regolare



funzionamento ed, in particolare, per il rispetto guanto disposto dal presente
regolamento.

L'Istituzione organizza la propria attivita prgzbsiendo idonei strumenti di verifica e
monitoraggio dei risultati allo scopo di consentireeffettivo controllo della gestione sotto
il profilo della qualita e della corrispondenzaiagtlirizzi dati.

ART. 27
NORMA DI RINVIO
Per tutto quanto non espressamente previsto sint@ alle norme vigenti che
disciplinano le attivita degli Enti locali, noncladle norme regolamentari del Comune di
Arezzo in quanto applicabili
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TITOLO |
Art. 1
DISPOSIZIONI GENERALI

Partecipano alla Giostra del Saracino, con le tise rappresentanze, i Quartieri di Porta
Crucifera, Porta del Foro, Porta S. Andrea e Part@pirito.

La Giostra del Saracino appartiene al patrimonioltucale della Citta di Arezzo.
L’Amministrazione Comunale, rappresentanza elegiéaccomunita aretina, ne garantisce la tutela
e la valorizzazione.

Il Consiglio Comunale regola, attraverso I'adoziahespecifici atti deliberativi, i principali aspet
della vita della manifestazione, ed in particolbapprovazione del Regolamento dell’lstituzione
Giostra del Saracino (per brevita denominata l&titne) e del Regolamento della Giostra del
Saracino.

Alla realizzazione della Giostra del Saracino cormm i seguenti organismi:

a) L'Istituzione della Giostra del Saracino;

b) I Quatrtieri di Porta Crucifera, Porta del FdPoyta S. Andrea e Porta S. Spirito;

c) La Magistratura della Giostra del Saracino.

La natura, gli scopi e le attribuzioni di ciascudegli Organi della Giostra sono stabiliti dai
rispettivi Regolamenti.

Gli Organi della Giostra , I'’Associazione Sbandierae il Gruppo Musici, la Rappresentativa
Comunale e tutte le altre figure in campo di cdiagt. 2-3-5-6 -7 -8 -9 - 10 e 11 del
Regolamento Tecnico riconoscono I'Autoritd del Gghs di Amministrazione dell’lstituzione
Giostra del Saracino, esercitata nell’ambito delppo Regolamento, e si uniformano, pur nella
reciproca autonomia, alle sue deliberazioni.

Per tutte le questioni non espressamente disciplialiinterno del Regolamento della Giostra del
Saracino, il Consiglio di Amministrazione Giostral baracino provvede a mezzo emanazione di
specifiche deliberazioni, numerate progressivampateanno e aventi il valore di regolamenti, alla
loro regolamentazione secondo le consuetudini @abatra e le leggi dello Stato.

TITOLO I
REGOLAMENTO DELLA
MAGISTRATURA DELLA

GIOSTRA DEL SARACINO

Art. 2
Origine e poteri

La Magistratura € il principale organo giudicantellal Giostra del Saracino. Nominata dal
Consiglio Comunale, secondo quanto disposto dalessivo art. 24, deriva dal medesimo autorita
e prestigio. Autonoma ed indipendente nello svolgito delle sue prerogative, esercita
collegialmente i poteri e le attribuzioni confelielal presente Regolamento.

Assieme agli altri organi della Giostra concorrda alealizzazione della manifestazione,
riconoscendo 'autorita del Consiglio Comunale EG@ensiglio di Amministrazione dell’Istituzione
“Giostra del Saracino”. Presenzia a tutte le cenimaali carattere pubblico inerenti la Giostra del
Saracino, a lustro e decoro della manifestaziordell Citta di Arezzo. In ragione del ruolo
istituzionale che comporta ai suoi componenti ilicdo compito di adottare provvedimenti
restrittivi a singole persone o organi direttivd, Magistratura € esonerata dal partecipare, ihgior
della Giostra, al corteggio storico per le vie ddiitta. La stessa fara regolarmente ingresso in
Piazza Grande nei modi e nei termini stabiliti @aégia.

Garante delle legittimita e custode della tradigisitorica del torneo, la Magistratura puo proporre
al Consiglio di Amministrazione delllstituzionel’assunzione di iniziative rivolte a tutelare il
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prestigio, l'immagine autentica e le carattécts# peculiari di rievocazione storicadella
manifestazione.

In considerazione della nomina che la stessa hpada del Consiglio Comunale e delle garanzie di
imparzialita che la stessa puo offrire, alla Magistra viene attribuito il compito di nominare il
Maestro di Campo ed i suoi Aiutanti, I’Araldo, ibGcelliere, i Famigli Saraceni, ed il Comandante
dei Fanti del Comune tra persone che offrano, esdfcizio della loro funzione, ampie garanzie di
competenza, di efficienza e di imparzialita.

Art. 3
Presenza in campo

Durante lo svolgimento della Giostra la Magistratué insediata in campo ed esercita
collegialmente le prerogative del suo ruolo; sdlgprimo Magistrato, nell'ambito delle proprie
competenze, puo rilasciare dichiarazioni ufficiaérenti fatti di Giostra.

In presenza di fatti eccezionali od avvenimentestrema gravita, la Magistratura, al fine di poter
decidere in piena e serena autonomia di giudizioauworizzata a ritirarsi presso la sede della
Istituzione, Logge Vasari n.7. Di cio I'Araldo dacbmunicazione agli spettatori dopo aver
consultato il Primo Magistrato.

Durante lo svolgimento della Giostra, solo i Capited i Rettori sono autorizzati ad avvicinarsaall
Magistratura per chiedere in modo corretto eschmente al Primo Magistrato, eventuali
spiegazioni. Nessun altro figurante del Quartiare gialogare a nessun titolo con i magistrati, se
non convocato dalla Magistratura stessa. (il rispeli questa norma e affidato alla Polizia
Municipale).

Art. 4
Nomina della Giuria

Compete alla Magistratura la nomina dei 5 companer@iuria della Giostra.
La Giuria e formata da 5 tecnici (ingegneri, atetti e geometri) : tre titolari addetti alla
misurazione dei punteggi e due supplenti con gt atompiti attribuiti alla Giuria dal presente
Regolamento e dal Regolamento Tecnico. Il primod@ei verra scelto dalla Magistratura della
Giostra tra i tre titolari.
La Magistratura nomina altresi n. 2 Giudici “sastit di cui uno dovra essere obbligatoriamente
presente il giorno della Giostra in Piazza Grande.

| componenti della Giuria vengono scelti, fra i namativi indicati dai Presidenti dei
rispettivi Ordini Professionali, tra professionistiesidenti al di fuori del Comune di Arezzo e
Comuni confinanti (Subbiano, Capolona, Monte S.Sawi, Civitella della Chiana e Castiglion
Fibocchi).

Il Giudice titolare o supplente nominato per una lte due edizioni della Giostra del
Saracino, non pud essere nominato per I'altra defitesso anno solare.
Verra costituita una apposita Commissione Tecnma it compito di formare i tecnici indicati
anche con una loro presenza durante la settimdlegpdeve. La Commissione sara costituita da un
rappresentante per ogni Quartiere e dal Primo Nfagiso suo delegato.
| tecnici indicati dovranno pertanto partecipareusd“Corso di Formazione” al fine di prendere
visione e conoscenza della tecnica di misuraziodelgrocedimento di applicazione e dovranno
essere presenti alla prova generale.
| Giudici dovranno inoltre offrire, nell’esercizidella loro delicata funzione, ampie garanzie di
competenza, assoluta imparzialita, indipendenzaudiizio e dovranno far parte di un elenco - albo
dei "Giudici della Giostra” alternandosi negli anni per poter acquisire cogeesnza e
competenza.
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Il mandato del Giudice puo essere rinnovato pemaasimo di 5 anni.

L'albo dovra comprendere almeno 15 giudici (cinqee ogni Ordine Professionale);compete alla
Magistratura curarne l'aggiornamento compreso, aissindacabile giudizio, limmissione e la
cancellazione.

Sara inoltre cura della Magistratura richiedereidgranni ai Presidenti dei rispettivi Ordini
Professionali i nuovi nominativi per I'aggiornamie dell’Albo di cui ai commi precedenti.

La Magistratura inoltre puo, a suo insindacabiledgio e senza possibilita di appello, radiare
dall'elenco dei Giudici, quei componenti che abbiaiimostrato, nell'espletamento del proprio
mandato, scarsa imparzialita di giudizio e risexzas, o abbiano rilasciato in pubblico o in privato
dichiarazioni in ordine al ruolo svolto o ai pungegssegnati.

La funzione di Giudice & incompatibile con la gfiedi di socio di Quartiere e con I'assunzione o il
mantenimento di cariche direttive o incarichi sfiecall'interno dei Quartieri.

Art. 5
Tutela del corretto svolgimento della Giostra

Per garantire il corretto svolgimento della GiostsaMagistratura esercita, durante il torneo éenel
sue fasi preliminari, le seguenti funzioni:

a) prende atto della decisione del Maestro di Cardposospendere momentaneamente o
definitivamente la manifestazione che inizia compdatenza del corteggio storico e termina con la
consegna della Lancia d’Oro al Quartiere vincitorannotando la motivazione dichiarata dallo
stesso.

In caso di impedimenti di carattere temporanédaestro di Campo comunichera alla Magistratura
il periodo di sospensione che a suo insindacahilglizjo sara necessario per riprendere la
manifestazione. La Magistratura, dopo aver anndtgiovvedimento, lo comunichera, per voce
del Primo Magistrato, all'Araldo affinché sia paota conoscenza del pubblico, invitando altresi |
rappresentanze dei Quartieri, del Gruppo Musici, Geippo Comunale e degli Sbandieratori a
restare a disposizione.

In caso di impedimento definitivo il Maestro di Cam constatata I'impossibilita di proseguire o di
portare a compimento la manifestazione, ne stad#éirsospensione definitiva comunicandola alla
Magistratura la quale, dopo aver annotato la dewgsirascrivendone l'ora, convochera I'Araldo a
mezzo del proprio Cancelliere, per la comunicaziahg@ubblico ed a tutti gli organismi della
Giostra. Ove cio si verifichi, provvede a farla mamente svolgere in tutte le sue fasi la Domenica
successiva. La medesima potra essere disputataardiversa, solo in presenza di valida e motivata
ordinanza del Sindaco della Citta di Arezzo, ineanotivi di ordine pubblico e sicurezza.

b) custodisce la Lancia d’Oro fino al momento detbasegna al Quartiere vincitareadiuvata dal
corpo dei vigili urbani;

c) tiene in custodia le lance da torneo controltteCapitani di Quartiere fino alla consegna delle

medesime alla Giuria;

d) custodisce il Saracino dall'installazione in £2ia fino al termine della Giostra, garantendonedaservazione e

I'integrita; vigila sull’'effettuazione di eventuahterventi tecnici, che devono essere esegudilésenza di almeno tre
Magistrati e dei Capitani di Quartiere che ne fanoirichiesta; tiene in consegna I'automa di riggeoon cui sostituisce

Buratto in caso di guasto tecnico non riparabile;

e) prende atto dei provvedimenti di espulsioneaiaeo in corso adottati dal Maestro di Campo nei
confronti dei figuranti e ne annota le motivazitmnite dal Maestro di Campo.

Art. 6
Sospensione dalla carica del Capitano di Quartiere

Nel caso che il provvedimento di espulsione verdggttato nei confronti della carica del Capitano
del Quartiere, responsabile di inadempienza aglinordel Maestro di Campo o di scorrettezza
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nell'assolvimento delle sue funzioni, la stesseneiimmediatamente assunta - previo giuramento
di fronte alla Magistratura - da altro armato deaig dal Rettore del Quartiere.
La Magistratura ne dispone la comunicazione imntadil Araldo che ne dara lettura.

Art. 7
Comportamenti rilevanti ai fini disciplinari

1) Al fine di assicurare che la Giostra e le mastdeioni ufficiali collaterali si svolgano con
correttezza, lealta e decoro, gli eventuali congioenti non conformi a tali principi e tali
comunque da gettare discredito sulla Giostra, sanaionati in via disciplinare.

2) Sono quindi oggetto di sanzioni disciplinari:

a) i comportamenti tali da integrare violazionelel@lorme regolamentari e comunque tali da
arrecare turbamento al regolare svolgimento dedlaifestazione;

b) i comportamenti non consoni al carattere cakedieo della Giostra e comunque non conformi a
lealta;

c) i comportamenti non adeguati al decoro dellaifestazione;

d) i comportamenti tali da integrare violazioneddiposizioni relative alle modalita organizzative e
di svolgimento di ogni singola manifestazione, anchriferimento al rispetto degli orari;

e) i comportamenti che denotino non conformita @atep del Quartiere e di tutte le altre
rappresentative che prendono parte alla Giostte eerimonie collaterali ufficiali, alle prescrami
relative alla composizione della rappresentativBakdigliamento dei figuranti, in relazione ad
ogni singola manifestazione;

f) i comportamenti posti in essere da figurantirgami esecutivi dei quartieri e da qualunque altro
soggetto formalmente autorizzato a prendere pdite manifestazione che si concretino in
atteggiamenti aggressivi, intolleranti, fomentatoprovocatori nei confronti di terzi;

g) i comportamenti posti in essere da soggettircrestano le cariche sociali di cui all'art. 50 del
Regolamento della Giostra del Saracino, tali déagediscredito sulla manifestazione e comunque
tali da nuocere all’onore della citta di Arezzo;

h) i comportamenti tali da concretare elusione gedvvedimenti disciplinari adottati da
Magistratura o Gran Giuri, e quelli che denotinco@anza di lealta nei rapporti con tali organi;

3) Sono rilevanti ai fini disciplinari i comportamti posti in essere:

- durante la Giostra, prescindendosi dall’eventualeenuta espulsione a norma dell’art. 12 del
regolamento tecnico;

- prima della Giostra e subito dopo di essa, dalffmssamento deifiguranti all’avvenuto rientro
degli stessi in sede;

- durante qualsiasi manifestazione collateraleciaie;

- durante le prove;

- durante la Prova generale e dopo di essa, flimvatnuto rientro dei figuranti in sede;

4)La Giostra inizia con I'ingresso del corteggiocampo e termina con la consegna della Lancia
d’Oro.

5)Sono manifestazioni collaterali :

-quelle previste nel calendario ufficiale dellatistione;

- quelle organizzate dalla Istituzione;

-quelle in relazione alle quali la presenza di rappntative dei Quartieri sia formalmente richiesta
dalla Istituzione, dal Sindaco, dal Consiglio ol@#&iunta Comunale.

6)Sono altresi rilevanti i comportamenti di cui sgp, anche se posti in essere al di fuori della
Giostra e delle manifestazioni collaterali.
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Art. 8
Sanzioni disciplinari

Le sanzioni disciplinari sono:

a. il richiamo;

b. la deplorazione;

c. la squalifica;

d. la decurtazione, anche parziale, del contrilbatauo stanziato dalla Istituzione;
Le sanzioni disciplinari sono immediatamente eseeut

Art. 9
Attivazione del procedimento disciplinare

Il potere di segnalazione di fatti eventualmenievanti sul piano disciplinare appartiene:

a al Maestro di Campo, anche su segnalazione aiedginti di campo e dei suoi assistenti, per
tutto cido che avviene durante lo svolgimento d€liastra;
b al Maestro di Campo, anche su segnalazione daghnti di campo e dei suoi assistenti,

agli organi della Giostra e quindi ai Rettori dagtun quartiere, al primo giudice, al cancelliate,
Comandante dei Fanti del Comune, al sovraordinatta dappresentativa del Gruppo Musici e
dell’Associazione Sbandieratori, al coordinatoreatjia della Giostra, al Presidente e al Direttore
della Istituzione per ogni altro fatto che avvemagdi fuori della Giostra.

Ricevuta la segnalazione, la Magistratura procéldedaliberazione sulla sussistenza degli estremi
per I'apertura di un procedimento disciplinare.

Ove tali estremi non vi siano, la Magistratura rspdne 'archiviazione.

Art. 10
Carica amministrativa

| soggetti che ricoprono cariche sociali all'interdlei Quartieri, del Gruppo Musici e della
Rappresentativa Comunale colpiti da provvedimelitisqualifica a tempo determinato o di
esclusione da uno o piu tornei, cosi come prevltalettera c) del precedente Art. 8, possono
svolgere, nel periodo in cui trova esecuzione lazieme, soltanto attivita amministrativa
nell’ambito del proprio Quartiere o della propriasdciazione.

Se il provvedimento di squalifica a tempo detemtno di esclusione da uno o piu tornei colpisce
il Rettore di un Quartiere, lo stesso, in considenae della doppia carica che ricopre, € autor@zat
a partecipare con tutte le prerogative del ruolte aunioni del Consiglio di Amministrazione
dell’lstituzione cosi come previsto all’ Art.dél Regolamento della Istituzione fatto salvo s@a
in cui il Sindaco, ritenendo che linfrazione cha portato all'applicazione di tale provvedimento
disciplinare sia di particolare gravita, a suonsicabile giudizio, revochi al Rettore colpevoke |
nomina di amministratore dell’Istituzione; in questaso il Rettore Vicario assume la carica fino
all’elezione di un nuovo rettore.

Il soggetto che é stato colpito da tali provvedithdrsciplinari non puo, fino a che non ha scontato
la sanzione comminatagli, partecipare a nessua altinifestazione in costume organizzata dalla
Istituzione; gli € inoltre fatto divieto di rappergtare il Quartiere o ’'Associazione di apparter@en

in alcuna manifestazione pubblica.
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Art. 11
Giudizio su vertenze e controversie

La Magistratura emette decisioni in via definit@avincolante, dopo aver tentato la conciliazione,
sulle vertenze tra i vari Organi della Giostra, ¢lud su tutte le controversie interne agli Organi
medesimi che vengano sottoposte al suo giudizioleanodalita previste dai rispettivi Statuti e
Regolamenti.

Riesamina inoltre in secondo grado, su ricorsondi delle parti, le decisioni emesse dagli organi
disciplinari dei Quartieri e del Gruppo Musici. ricorso alla Magistratura puo essere esercitato
direttamente, in primo grado, qualora la decisdme aostituisce oggetto della contesa sia originata
da una proposta del Collegio dei Probiviri.

Art. 12
Procedimento disciplinare

1) Se la Magistratura ritiene di non archiviareaesé¢gnalazione riguarda comportamenti attribuibili
a persone esattamente individuate, entro 7 gioala dicezione della segnalazione stessa, si
procede alla formulazione dell’addebito, che vigmartato a conoscenza dell'incolpato con

comunicazione scritta, notificata alla persona @ahcelliere del Quartiere, presso la sede del
Quatrtiere.

2) Dal ricevimento, I'incolpato ha sette giornirggendere visione, estrarre copia degli atti del
procedimento, richiedere di essere sentito e ptasememoria.

3) La Magistratura procede quindi alla istruttoci@mpiendo ogni attivita che ritenga utile; ove

richiesto, deve sentire l'incolpato.

4) Entro 20 giorni dalla formulazione dell’addebitdstruttoria dovra essere ultimata. In caso di

impossibilita per ragioni oggettive, che dovranrsseze esplicitate, tale termine potra essere
prorogato per ulteriori 15 giorni. Di ci0 dovra ess data pronta comunicazione all’incolpato e alla
Istituzione.

5) Esaurita l'istruttoria, la Magistratura provvedn decisione presa a maggioranza assoluta.

6) La decisione € comunicata all'incolpato nei moulicati sub 1, al Quartiere di appartenenza
nella persona del Rettore e alla Istituzione.

Art. 13
Procedimento nei confronti di persone inidentifcat

Ove la segnalazione riguardi fatti attribuibili &uranti non identificati e non sussistano i

presupposti per I'archiviazione, entro 7 giornildaicezione della segnalazione, la Magistratura
dispone con proprio decreto di procedere all'isbméh necessaria per lidentificazione dei

responsabili, compiendo ogni attivita utile.

Entro 20 giorni dall'apertura dell’istruttoria, ov@ sia pervenuti all’identificazione delle persone
che si ipotizzano responsabili dei fatti oggettoilidicito disciplinare, la Magistratura procede a

norma di quanto previsto dall’art. 12, cc 2,3,4e 5

Ove i responsabili non siano stati individuatipiocedimento potra proseguire, nei modi sopra
indicati, nei confronti del Quartiere, in persoral RKettore, del Capitano e del Maestro d’Arme,
secondo le modalita ordinarie.
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Art. 14
Fatti nuovi emersi nel procedimento

Ove nel corso di un procedimento disciplinare prsssonei confronti di soggetti identificati
dovessero emergere fatti rilevanti sul piano digt#pe anche a carico di altri, la Magistratura puo
in tal caso procedere d'ufficio, secondo le dispiosie ordinarie.

Se i fatti nuovi sono strettamente collegati coelljyper i quali gia si procede e riguardano sotjget
identificati, i due procedimenti vengono riuniti.

Non si fa luogo alla riunione, e si procede quiselparatamente, se la riunione comporterebbe una
dilatazione dei tempi del procedimento originatade da non consentirne la definizione nel termine
di cui all'art. 12, c.4.

Se i fatti nuovi riguardano invece soggetti inidicdti, Si procede separatamente, secondo le
disposizioni di cui all'art. 13

Art. 15
Procedimento a carico del Quartiere

In ogni caso, ove dai fatti oggetto della segnalaeila Magistratura ritenga di poter ravvisare
possibili responsabilita del Quartiere, in persdefRettore, del Capitano o del Maestro d’Arme,
procede anche nei loro confronti, secondo le mtadatdinarie.

Art. 16
Procedimenti particolari

Il potere di segnalazione di fatti eventualmenteventi sul piano disciplinare compete altresi al
Primo Magistrato limitatamente ai fatti che si siarerificati in danno della Magistratura e di tadun
dei Magistrati.

La competenza a decidere spetta al Gran Giuri, uglleqil Primo Magistrato inoltrera la
segnalazione. Per la procedura avanti il Gran Guhe decide con pronuncia inappellabile, si
seguono le disposizioni ordinarie previste perudgio di primo grado.

Ove la Magistratura, di propria iniziativa o su s&i@zione di taluno degli organi indicati nell’art.
c.a e britenga che a carico del Maestro di Campo o deia@utanti, o di taluno delle figure da essa
nominate a norma dell’art. 2, siano ravvisabili:

- fatti aventi rilievo disciplinare;

- comportamenti tali da far venire meno il rappditiuciario a fondamento dell’avvenuta nomina
all'esito degli accertamenti eventualmente necésgab, in qualsiasi momento, disporne la
destituzione dall’incarico.

Art. 17
Definizione anticipata del procedimento

L’incolpato pud chiedere alla Magistratura di de#nil procedimento instaurato a suo carico con
un comportamento riparatorio.
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Comportamenti riparatori possono essere le scubblipbe in forma solenne, o altre condotte

ritenute a tal fine idonee.

Ove la Magistratura ne ritenga opportunita, se aido sentiti gli eventuali controinteressati,

individua il comportamento riparatorio che concne¢ate dovra essere adottato, fissando un
termine per I'esecuzione, nel quale il procediment@ane sospeso. Se il comportamento prescritto
e stato adeguatamente tenuto, la Magistratura eadpr atto e con proprio decreto dispone
I'archiviazione del procedimento. In caso contrafloprocedimento riprende secondo il proprio

corso ordinario.

Art. 18
Comportamento riparatorio in sostituzione di san&io

Ove all’esito del procedimento disciplinare la Msgatura ritenga di dover applicare una delle
sanzioni di cui all'art. 8, C.1. lett. a,b,c, pudresi provvedere la possibilita di un comportarent
riparatorio, la cui adozione da parte dell'inteetss determini I'estinzione della sanzione
disciplinare. In tal caso, entro il termine di 3omii l'interessato dovra comunicare alla
Magistratura, in persona del Cancelliere, la peopviolonta di eseguire il comportamento
riparatorio; con decreto del Primo Magistrato, saraallora fissate le relative modalita esecutive.
Se il comportamento prescritto sia stato adeguattmienuto, non si dara corso alla sanzione
applicata, che verra dichiarata estinta.

L’esecuzione della sanzione disciplinare rimanepssa fino alla scadenza del termine per
'esercizio della facolta di aderire alla proposial comportamento riparatorio. In caso di
accettazione, delibera sulla eventuale corretteLzsaene.

Art. 19
Controllo di legittimita sugli Statuti dei Quartier

Il regolamento dell’lstituzione e il Regolamentdldé&siostra del Saracino sono fonti sovraordinate
rispetto agli Statuti dei singoli Quartieri, cheegbo devono pertanto conformarsi ed attenersi.

Il controllo di legittimita degli Statuti € affidatalla Magistratura, alla quale le deliberazioni
assembleari relative a modifiche statutarie dovoagssere a tal fine comunicate.

Qualora I'esito del controllo non sia positivo,delibera deve essere rinviata al Quartiere, insieme
all'estratto del verbale ove si da contezza deivndella riscontrata illegittimita.

L’esito favorevole del controllo di legittimita @wedizione di efficacia delle delibere.

Qualora a seguito di modifiche dei regolamenti al€liostra del Saracino dovessero verificarsi
situazioni di illegittimitd di singole disposiziomegli Statuti dei Quartieri, la Magistratura, su
richiesta di uno o piu soci del Quartiere oppureuid o piu degli organi della Istituzione e del
relativo Consiglio di Amministrazione, ove ritendggotizzata sopravvenuta illegittimita non
infondata, lo comunica al Rettore del Quartieratandolo a riferire in merito entro il termine dd 3
giorni. Se nonostante le eventuali deduzioni la@ogenuta illegittimita permane, la Magistratura
invita formalmente il Rettore a rimuoverla, adegimrio Statuto a quanto previsto dalla fonte
sovraordinata. Se entro il termine a tal fine asatm la sopravvenuta illegittimita non viene
rimossa, la Magistratura interviene modificando geanto necessario lo Statuto del Quartiere. La
sostituzione della parte di Statuto illegittima idive efficace, a tutti gli effetti, con la formale
comunicazione a norma dell’art. 12 c.1.

Le decisioni della Magistratura relative al contvadi legittimita, originaria o sopravvenuta, degli
Statuti dei Quartieri sono inappellabili.
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Art. 20
Controllo di legittimita sugli atti dei Quatrtieri

Su richiesta di uno o piu soci dei Quartieri oppdireno o piu organi dell’lstituzione e del relativ
Consiglio di Amministrazione, la Magistratura ver# la legittimita delle delibere assembleari e
degli atti degli organi dei singoli Quartieri.

A tal fine, la Magistratura puo richiedere ai Quarttutte le informazioni del caso, e compiere le
attivita istruttorie ritenute necessarie. Il proceento si svolge in assenza di qualsiasi
contraddittorio con le parti.

Le decisioni della Magistratura relative al conwali legittimita sulle delibere assembleari e sugl
atti degli organi dei singoli Quartieri sono inafgiili.

Art. 21
Vigilanza sui procedimenti elettorali

La Magistratura vigila sulla legittimita dei prodéeenti per la composizione degli organi sociali
elettivi dei Quartieri e del Gruppo Musici e ddRappresentativa Comunale.

Entro 2 giorni dalla conclusione delle operazionsatutinio riceve il verbale del seggio; entra0i 1
giorni successivi, constatata la regolarita deltecpedure, procede alla convalida dei risultati
elettorali ed alla proclamazione ufficiale degktél

Gli eventuali riscorsi contro i procedimenti elettio debbono essere presentati alla Magistratura
entro i 15 giorni successivi alla proclamazionelidelgtti. Il loro esame e I'adozione degli evertua
provvedimenti consequenziali sono effettuati délagistratura entro i 30 giorni successivi alla
chiusura del termine per la presentazione deisicor

L’attribuzione di cariche sociali o responsabildaettive non derivanti da elezioni deve essere
comunicata alla Magistratura da parte dell’Orgarteressato.

Art. 22
Commissariamento dei Consigli direttivi

Nel caso in cui il Consiglio Direttivo di un Quate o del Gruppo Musici risulti palesemente
incapace di assicurare il regolare funzionamentsal#alizio e I'assolvimento dei compiti statutari,
oppure si renda responsabile, nella sua collegjali¢él’assunzione di atti o comportamenti tali da
ledere il prestigio o pregiudicare il regolare gymlento della manifestazione, la Magistratura lo
diffida formalmente, intimandogli la sollecita rgma di una corretta attivita istituzionale.

Entro un mese dal provvedimento, se la diffida isnastri inefficace, dichiara la decadenza
dell’organismo e procede alla nomina di un Commmissatraordinario, designando il medesimo tra
persone che offrano ampie garanzie di competeqgdljteio, imparzialita e autorevolezza.

Nel caso in cui il provvedimento colpisca un Quadj il Commissario, oltre a possedere i requisiti
indicati al comma precedente, deve essere prestaltpersone che non risultino notoriamente
legate - da cariche direttive, incarichi speciicdemplice adesione ideale - ad altro Quatrtiere.

Il mandato del Commissario ha la durata di 60 gjisalvo proroga. Entro questo termine deve
essere ricostituito I'organismo dichiarato decadetapristinato un corretto assetto degli organi
statutari.

Art. 23
Composizione della Magistratura
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La Magistratura € composta da nove Magistrati. Ad dei componenti e conferita, con elezione
diretta, la carica di Primo Magistrato.

Il Primo Magistrato convoca e presiede le sedulta ddagistratura, regola lo svolgimento dei
lavori e detiene la rappresentanza esterna deblirg

Svolge funzioni di segreteria un Cancelliere normrdal Primo Magistrato.

Art. 24
Modalita di nomina, requisiti e prerogative dei Nsigti

| Magistrati sono nominati dal Consiglio Comundtea, persone che offrano nello svolgimento
della loro funzione, ampie garanzie di competenzaateria di equilibrio, di assoluta
imparzialita ed indipendenza di giudizio.

La carica di Magistrato € incompatibile con I'asgone o il mantenimento di qualsiasi carica
direttiva o incarico specifico all'interno di ciasw degli altri Organi della Giostra. E’ inoltre
incompatibile con l'associazione, a qualsiasi ¢fold un Quartiere, al Gruppo Musici o
all'’Associazione Sbhandieratori.

Nell’esercizio delle sue funzioni, il Magistratodmdi piena liberta ed indipendenza di giudizio e
non é vincolato da alcun rapporto di rappresentanza

La surrogazione dei posti resisi vacanti dopo laina e effettuata dal Consiglio Comunale con le
modalita e i criteri di cui ai commi precedenti.

Art. 25
Elezione del Primo Magistrato
Il Primo Magistrato € eletto all'interno della Magatura, con suffragio diretto e segreto, in
occasione della seduta di insediamento.
Per la validita dell’elezione e necessario che deioMagistrati raggiunga il quorum di cinque voti
favorevoli.
In caso di assenza o impedimento il Primo Magistéasostituito dal Magistrato piu anziano di eta

Art. 26
Durata del mandato

Il mandato della Magistratura ha durata triennale.

La nomina viene effettuata dal Consiglio Comunal&ail mese di dicembre dell’anno in cui ha
termine il mandato secondo i dettami dell’art. 24.

Alla scadenza del mandato i Magistrati in caricai@sano lo svolgimento dell'ordinaria
amministrazione fino all'insediamento del nuovo &g, che avviene entro i 15 giorni successivi
alla data di esecutivita dell’atto di nomina.

Il mandato di Magistrato pud essere rinnovato coubeamente per una sola volta.

Un componente della magistratura, dimesso perrfiaadato, puo tornare a farne parte dopo tre
anni consecutivi di assenza.

Art. 27
Riunioni della Magistratura

23



La Magistratura si riunisce di norma una volta ogweé mesi. Convocazioni piu frequenti possono
essere effettuate qualora il Primo Magistrato tenga necessarie ed opportune, o almeno tre
componenti ne facciano esplicita richiesta al Priviegistrato, o su richiesta del Presidente della
Istituzione Giostra del Saracino.

L’invito deve pervenire ai Magistrati con almene giorni di anticipo sulla data della riunione e
recare l'indicazione degli argomenti iscritti alithne del giorno.

Il termine di cui al comma precedente puo essebbecaiato qualora sussistano motivi di particolare
urgenza.

Art. 28
Validita delle sedute e delle deliberazioni

Per la validita delle sedute e richiesta la pregetalmeno cinque componenti della Magistratura.
Le decisioni sono adottate a maggioranza sempkteisenti. In caso di parita di voti prevale
guello espresso dal Primo Magistrato o, in suarassedal Magistrato piu anziano, che lo
sostituisce ai sensi del precedente art. 25.

Per le decisioni relative allemanazione delle samzcontemplate all’art. 8, alla dichiarazione di
decadenza prevista dall'art.22 ed alla nomina det@issario di cui all’art. 22 del presente
Regolamento, € necessario il voto favorevole delggioranza dei componenti della Magistratura.

Art. 29
Decadenza del Magistrato

Il Magistrato che risulti assente non giustificgier tre sedute consecutive viene considerato
decaduto. In tal caso la sostituzione avvienermmadalell’art. 24.

Art. 30
Finanziamento dell’attivita

L’attivita della Magistratura e finanziata dal Ca@i® di Amministrazione dell’lstituzione Giostra
del Saracino.
La sede € messa a disposizione dal Comune di Arezzo

Art. 31
Regolamento interno

Per lo svolgimento della propria attivita la Magistira puo dotarsi di un Regolamento interno. Se

adottato, il testo del Regolamento, €& inviato penoscenza al Consiglio di Amministrazione
dell’lstituzione.

Art. 32
Ricorso avverso le decisioni disciplinari della Msigatura
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Avverso le decisioni della Magistratura che applézanzioni disciplinari, € ammesso ricorso in
appello avanti al Gran Giuri.

La nomina, i poteri, la durata in carica del Granrz; nonché i tempi e le modalita del ricorso in
appello sono disciplinati dagli articoli seguenti.

Art. 33
Gran Giuri

Al momento dell’assunzione dei poteri inerenti lepgria carica il Sindaco eletto, provvede a
nominare un Gran Giuri.

Tale Gran Giuri e composto da tre membri scelsg@ealmente dal Sindaco tra Magistrati ordinari
0 avvocati iscritti all’Albo da almeno 10 anni, fersone che godano di particolare prestigio
personale ed offrano garanzia di competenza, inglaéz e di indipendenza di giudizio per
'adempimento delle funzioni disciplinate dal preteeRegolamento.

I mandato del Gran Giuri, i cui componenti non gm0 essere revocati che pud essere rinnovato
una sola volta, decade con la cessazione del naadathinistrativo del Sindaco.

Ove taluno dei componenti del Gran Giuri intendaumciare a tale incarico, dovra darne
comunicazione scritta al Sindaco che (entro trgiteni) provvedera alla sua sostituzione.

Art. 34
Ricorso al Gran Giuri

Il ricorso dovra essere presentato al Cancellieztba dMagistratura, entro dieci giorni dalla
comunicazione della decisione assunta dalla Magistt. Lo stesso provvedera a trasmetterlo con
la massima tempestivita al Gran Giuri.

La presentazione del ricorso non sospende I'eseceziella sanzione.

Acquisiti dalla Magistratura gli atti relativi ar@cedimento, il Gran Giuri decide sul ricorso entro
dieci giorni con pieni poteri, anche per la deterazione dell’eventuale sanzione che potra essere
quindi anche piu grave di quella comminata in prignado.

Il Gran Giuri potra compiere attivita istruttorial@ in caso di effettiva necessita.

La decisione dovra essere comunicata al ricormnesitenodi di cui all'art. 12 c.1.

TITOLO |lI
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REGOLAMENTO
| QUARTIERI DELLA GIOSTRA DEL SARACINO

Art. 35
Origine e denominazione

Allo scopo precipuo di dar vita alla rievocazionella Giostra del Saracino sono stabilmente
costituiti in Arezzo quattro Quartieri, corrispomtiead altrettante Porte cittadine ed ai rispettivi
territori di competenza:

Quartiere di Porta Crucifera,
Quartiere di Porta del Foro,
Quartiere di Porta Sant’Andrea,
Quartiere di Porta Santo Spirito.

Art. 36
Territorio di competenza

La suddivisione topografica dei Quartieri e deipesivi territori di competenza, urbani ed

extraurbani, si richiama alla partizione dellaziti Arezzo e dei suoi domini nel XIV secolo, pur
tenendo conto delle trasformazioni avvenute neba@adei secoli successivi e del progressivo
ampliamento del perimetro urbano, sviluppatosi aniara non omogenea rispetto all’antico nucleo
medievale.

Ai Quartieri sono inoltre associati i territori teelantiche Viscontarieel contado aretino, secondo i

seguenti abbinamenti:

Porta Crucifera: Cortine, Viscontaria della Verona.
Porta del Foro: Cortine, Viscontaria di Montagnécéntaria della Valdambra oltre I’Arno.
Porta Sant'‘Andrea : Cortine, Viscontaria di Cegliol

Porta Santo Spirito : Cortine, Viscontaria del Biah Arezzo, Viscontaria della Valdambra fino
all’Arno.

Art. 37
Porta Crucifera

Il territorio del Quartiere di Porta Crucifesaestende nel settore nord-est della citta.

L’emblema del Quartiere e costituito dalla segueatfigurazione araldica :

“Partito: nel primo di verde al monte di tre colli’oro allitaliana cimato da una croce dello
stesso; nel secondo di rosso al campanile delladPtk Arezzo finestrato di nero ed affiancato da
due torri pure d’oro aperte e finestrate di nerdthmagine Omissis

Al Quartiere appartengono le casate di citta decBalei Bostoli, dei Brandaglia e dei Pesciorge |
casate del contado dei Conti di Montedoglio e dehiNdella Faggiuola.

Il Quartiere, distinto dai colori rosso e verde skede in Palazzo Alberti.
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Art. 38
Porta del Foro

Il territorio del Quartiere di Porta del Fosoestende nel settore nord-ovest della citta.

L’emblema del Quartiere e costituito dalla segueatfigurazione araldica :

“Di cremisi alla Chimera di Arezzo rivoltata “.Imagine Omissis

Al Quartiere appartengono le casate di citta dantGdi Catenaia, dei Sassoli, dei Tarlati di
Pietramala e degli Ubertini e le casate del condeloCattani della Chiassa e dei Conti Guidi di
Romena.

Il Quartiere, distinto dai colori giallo e cremibia sede nei locali di Porta San Lorentino.

Art. 39
Porta Sant’Andrea

Il territorio del Quartiere di Porta Sant’Andregestende nel settore sud-est della citta.
L’emblema del Quartiere e costituito dalla segaeatfigurazione araldica :

“Di verde alla croce di Sant’Andrea d’argento”. Imagine Omissis

Al Quartiere appartengono le casate di citta deitGii Bivignano, dei Guillichini, dei Lambardi da
Mammi e dei Testi e le casate del contado dei BarbbcConti di Montauto e dei Marchesi del
Monte Santa Maria.

Il Quartiere, distinto dai colori bianco e verde,dede in via delle Gagliarde.

Art. 40
Porta Santo Spirito

Il territorio del Quartiere di Porta Santo Spiricestende nel settore sud-ovest della citta.
L’emblema del Quartiere e costituito dalla segueatfigurazione araldica:

“D’azzurro al ponte di tre archi al naturale, carato al di sopra di quello centrale, piu alto, daaun
lettera M cimata da una croce di nero, e cimatouhe cinta muraria con tre torri al naturale,
sormontato dalla colomba dello Spirito Santo raggead’oro.” Immagine Omissis

Al Quartiere appartengono le casate di citta dédfiergotti, degli Azzi, dei Camaiani e dei
Guasconi e le casate del contado dei Pazzi debvfadde dei Tolomei del Calcione.

Il Quartiere, distinto dai colori giallo e azzurdoa sede nel Bastione di levante di Porta Santo
Spirito.

Art. 41
Natura giuridica

| Quartieri sono libere ed autonome associazionicittadini, costituite democraticamente. In
conformita alla loro natura giuridica di “assoct@zinon riconosciute” sono regolati, sotto il plofi
dell’'ordinamento interno e dell’lamministrazionel|ldaorme dettate dal Libro I, Titolo I, Capo lli
del Codice Civile.

Perseguendo tuttavia finalitd di preminente intwgespubblico, quali la partecipazione
allorganizzazione ed allo svolgimento della Giastdel Saracino, uniformano il proprio
ordinamento alle norme dettate dal presente Statutoonformita del quale debbono dotarsi di
autonomi Statuti di Quartiere.
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Art. 42
Statuti di Quartiere

Gli Statuti di Quartiere disciplinano 'autonomadoramento interno e gli aspetti della vita sociale
non contemplati dal presente Statuto.

Sono adottati a maggioranza semplice da parte dsfiettive Assemblee, valide a condizione che
sia presente almeno un decimo dei soci, ed inp&ticonoscenza al Consiglio di Amministrazione
dell’lstituzione “Giostra del Saracino”.

Divengono efficaci e vincolanti in seguito a cofivai legittimita da parte della Magistratura, che

ne verifica I'adesione ai principi ed alle normdtd dallo Statuto della Giostra, rinviandoli ai

rispettivi Quartieri, con atto motivato, per gliesmtuali adeguamenti.

Art. 43
Scopi sociali

Scopo fondamentale dei Quartieri € la partecipaziattiva alla storica rievocazione della Giostra
del Saracino, attraverso la quale rivivono le dditradizioni civiche della citta, 'agonismo e la
competizione cavalleresca. Protagonisti essergmih manifestazione, i Quartieri prendono parte a
tutte le iniziative collaterali ad essa connessstando la propria opera per la valorizzazioneadell
Giostra e la diffusione della sua conoscenza, eizambito aretino che all’esterno di questo.

| Quartieri non possono rifiutarsi di partecipamdla Giostra del Saracino e alle manifestazioni
collaterali stabilite e deliberate dalla IstituzeGiostra del Saracino.

| Quartieri che si rendessero responsabili di aitleggiamento, senza procedere ad alcuna “diffida”,
saranno immediatamente commissariati dalla Magisaa della Giostra, ritenendo tale
comportamento un gesto di grave insubordinaziocieedede il prestigio della Giostra e della citta,
meritevole quindi della massima sanzione.

In caso di minaccia di disertare la manifestazierie cerimonie collaterali, formulata verbalmente
o per scritto dal Rettore, il Quartiere sara imratente diffidato dalla Magistratura della Giostra
e se la massima carica del Quartiere non dara Brgiorni, per scritto, al Sindaco della cittgpla
ampie garanzie di partecipazione, il Quartiere garaediatamente Commissariato.

Con le modalita stabilite dal presente Statutogegvano agli organi cui € demandato il governo
della manifestazione e la sua organizzazione tacnic

Nelllambito della propria sfera di autonoma at@veéssociativa assumono tutte le iniziative che
ritengono utili per favorire I'incremento dei sacl’attiva partecipazione dei quartieristi allediita
sociali del sodalizio.

Su conforme parere del Consiglio di Amministraziahl’Istituzione “Giostra del Saracino”
possono prendere parte, in rappresentanza delkr&idel Saracino, a manifestazioni ed iniziative
di adeguato prestigio, organizzate in ambito lgaadeionale o internazionale

Art. 44
Rapporti con gli altri Organi della Giostra

Componente autonoma, ma essenziale e determinatite @iostra, i Quartieri riconoscono
lautorita del Consiglio di Amministrazione delltisizione “Giostra del Saracino” e della
Magistratura della Giostra, esercitate nell’lambdelle norme che regolano la vita della
manifestazione.

In particolare riconoscono alla Magistratura i piotke giudizio sulle controversie interne ed eseern
ad essa demandate, di controllo sulla legittimé@glidatti su motivata richiesta di uno o piu sati,
vigilanza sulla regolarita dei provvedimenti eleslqg di dichiarazione di decadenza degli organi
direttivi e di nomina di un commissario straordinar
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In qualita di Organi della Giostra, i Quartieri sorappresentati dal proprio Rettore all’interno del
Consiglio di Amministrazione dell’Istituzione “Gitra del Saracino”.

Il Rettore non puo astenersi dal partecipare alleioni del Consiglio di Amministrazione della
Istituzione. Nel caso in cui il Sindaco ravvisasdee I'assenza del Rettore non e dovuta a
giustificati motivi, invitera il Rettore stesso aepenziare alla successiva riunione. Persistendo
'assenza, il Sindaco invitera il Quartiere a noanen entro 15 giorni dalla richiesta un nuovo
Rettore; nel caso in cui il Quartiere non ottem@euanto richiesto, il Sindaco ne informera la
Magistratura della Giostra la quale avviera tenipastente la procedura del Commissariamento
del Quartiere cosi come previsto dall’Art.14 degBlamento della Magistratura, ravvisando in tale
comportamento una palese violazione delle normelaewentari, di insubordinazione verso gli
organi preposti e al regolare funzionamento debaifestazione.

Art. 45
Amministrazione interna

L’amministrazione interna, ed in particolare glpati attinenti alla gestione del patrimonio sceial
ed alla tenuta della contabilita, costituiscono ariat demandata a specifiche disposizioni degli
Statuti di Quartiere.

Le modalita di tenuta della contabilita internaeerélative forme di controllo devono essere
conformi alle norme di legge.

Art. 46
Modalita di associazione

Possono associarsi ad un quartiere, nelle fornmndecmodalita previste dal relativo Statuto, tutti
cittadini che ne facciano esplicita richiesta, egarticolare:

a) iresidenti nel territorio di competenza dela@iere;

b) gli ex-residenti, trasferiti fuori dal tdorio di competenza, che desiderano maméenke
legame con il Quartiere di provenienza;

c) i non residenti di dimostrata passione quasiiE@, che manifestano la volonta di consolidare la
propria adesione ideale al Quartiere con I'assurezdi un legame associativo.

Le modalita di esame delle richieste di associazian le procedure per l'assunzione di
provvedimenti di decadenza o di esclusione sonbilé¢éadagli Statuti di Quartiere. Nessuna
richiesta puo essere respinta senza motivata ragion

Contro le decisioni concernenti I'ammissione, laatkenza o I'esclusione, gli interessati possono
proporre ricorso in primo grado al Collegio dei Bivari. Contro le decisioni di

guest'ultimo ciascuna delle parti puo ricorrers@rondo grado alla Magistratura della Giostra.
L’atto di associazione al Quartiere comporta I'esgione di una scelta volontaria e consapevole,
con relativo impegno al rispetto delle norme stafated eventuale assunzione di responsabilita
giuridica esterna.

L’associazione e subordinata inoltre al pagamestitrp i termini fissati dallo Statuto

di Quartiere, della quota annuale di adesione. hiamare della quota, attraverso la quale
I'associazione contribuisce allautonomia finaniadel Quartiere, € stabilito dal’Assemblea dei
Ssoci.

L’elenco nominativo dei soci € messo a disposej@u richiesta della Magistratura della Giostra.

Art. 47
Quatrtieristi
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| cittadini che manifestano la propria adesionealdeal Quartiere o prendono parte, anche
sporadicamente, all’attivita sociale, indipendergate dall’assunzione del rapporto di associazione
di cui al precedente art. 47, sono definiti quaidte

Art. 48
Organi sociali

Le funzioni sociali del Quartiere sono esercita@ deguenti organi, secondo le rispettive
attribuzioni:
a) Assemblea dei soci.

Organo sovrano e costituente, € composta da futisgociati. Si riunisce in sessione ordinaria e
straordinaria. Esercita, in particolare, le seguegtribuzioni :

- approva lo Statuto del Quartiere;

- stabilisce il numero dei componenti degli altgani sociali;

- approva i bilanci;

- programma le linee generali dell’attivita sociale

b) Consiglio direttivo.

Organo deliberativo ed esecutivo, € costituito daninimo di 11 ad un massimo di 21 membri.
Esercita, in particolare, le seguenti attribuzioni:

- attua le direttive dell’Assemblea;

- redige i bilanci;

- adotta gli atti necessari allamministrazione Qelartiere;

- conferisce le cariche sociali;

- delibera attorno al’lammissione, alla decadenalesclusione dei soci;
- assume i provvedimenti disciplinari;

- tiene i rapporti con gli altri Organi della Gios.

Puo nominare organismi esecutivi, ai quali delegaaete delle proprie attribuzioni o affidare
incarichi specifici.

c) Collegio dei Probiviri .

Organo disciplinare, € composto da 3 membiri effietti2 membri supplenti. Propone al Consiglio

direttivo I'adozione di provvedimenti disciplinaai carico dei soci. Dirime in prima istanza, dopo
aver tentato la conciliazione, le vertenze intednecarattere disciplinare e quelle in materia di
ammissioni, decadenze ed esclusioni, o le sottoptbaéviagistratura della Giostra ove si verifichi

la propria incompetenza o impossibilita di giudecar

Il rinvio alla Magistratura € immediato ed autornatgualora la vertenza sia stata originata dallo
stesso Collegio .Contro le decisioni del Collegé Erobiviri ciascuna delle parti puo ricorrere, in

secondo grado, al giudizio della Magistratura al€lostra .

d) Collegio dei Sindaci revisori dei conti.
Organo di controllo, € composto da 3 membri effedi2 membri supplenti.

Esercita il controllo sul’'andamento finanziaricentabile del Quartiere; esamina la regolarita dei
bilanci; accerta la regolare tenuta dei libri ctita
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Art. 49
Funzionamento degli organi sociali

Le modalita di funzionamento degli organi socians stabilite da specifiche disposizioni dello
Statuto di Quartiere. E’ demandata a quest’ultimoparticolare, la definizione di precise norme
circa la frequenza delle riunioni, le modalita dneocazione, il raggiungimento del numero legale,
i sistemi di votazione.

Art. 50
Cariche sociali

All'inizio di ogni mandato il Consiglio direttivotaribuisce tra i suoi componenti le seguenti caich
sociali:

a) Rettore;

b) Rettore vicario;

c) Capitano di Quartiere;

d) Cancelliere;

e) Camerlengo;

f) Provveditore.

L’eventuale nomina del Rettore onorario & faco#ft Assemblea dei soci.

L’incarico di Capitano di Quartiere puo essere edtd ad un socio non facente parte del
Consiglio direttivo; in tal caso il Capitano paffecai lavori del Consiglio senza diritto di voto.
Durante la Giostra, I'incarico puo essere sospespeffetto immediato dal Maestro di Campo e
trasferito ad altro armato designato dal Rettote€dmrtiere.

L’istituzione di altre cariche sociali, stabili erporanee, € regolamentata dallo Statuto di
Quatrtiere.

L’avvenuta attribuzione delle cariche sociali old&ao successiva variazione sono comunicate al
Consiglio di Amministrazione dell'lstituzione “Gitba del Saracino” ed alla Magistratura della
Giostra. Le specifiche competenze connesse coariehe di cui ai commi precedenti o con altri
incarichi eventualmente affidati sono stabilitela&tatuto di Quatrtiere.

Art. 51
Procedimento elettorale

Le procedure per 'elezione degli organi sociahtemplati alle lettere b), c) e d) del precedente a
40 sono ispirate ai principi di democraticita, ettgzza e trasparenza dettati dal presente Staduto
analiticamente regolamentate dagli Statuti di Qesat

La scadenza elettorale deve essere fissata emnéroniesi successivi alla conclusione del precedente
mandato.

La disciplina del voto deve garantirne il caratteeesonale, diretto e segreto.

Agli Statuti di Quartiere - che debbono contenecegme in grado di garantire imparzialita e
correttezza in ogni aspetto del procedimento eldto € demandata la disciplina circa I'avvio dell
procedure, la pubblicizzazione della scadenzaosddét, i requisiti per I'acquisizione del diritto
elettorale attivo e passivo, la formazione degliamismi preposti allo svolgimento delle elezioai, |
compilazione delle liste dei candidati, I'organiziame del seggio, le modalita di espressione del
suffragio, lo scrutinio dei voti.

Gli Statuti dei Quartieri hanno facolta di deteram® autonomamente il tipo di procedura elettorale,
scegliendo tra il sistema a lista unica e quellste plurime. In entrambi i casi, a garanzia delle
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minoranze, il numero delle preferenze espressegia elettore non deve superare il 50% dei
componenti dell'organo da eleggere.

Qualora sia prescelto il sistema a lista unica @msere consentita la libera autocandidatura dei so
in possesso del diritto elettorale passivo.

Qualora sia prescelto il sistema a liste plurim® ggsere attribuito alla lista che raccoglie la
maggioranza dei suffragi un premio che consentara#desima di conseguire un numero di seggi
non superiore ai 2/3 del totale. Se la lista matgjgida consegue un numero di seggi superiore ai
2/3 il premio di maggioranza decade, ed e sogiitlddl’attribuzione proporzionale.

Il sistema elettorale prescelto pud essere modtlificai casi in cui:

a) in regime di lista unica, qualora il numero delutocandidature superi il doppio degli eligendi;

b) in regime di liste plurime, qualora sia prestntaa sola lista di candidati.

In entrambi i casi la procedura elettorale viengpgsa, in modo da consentire I'eventuale passaggio
al sistema delle liste plurime o lintegrazione l'delica lista presentata con le eventuali
autocandidature. Qualora entro il termine stabii#tlh operazioni non avvengano, € richiamato in
vigore il sistema originariamente prescelto.

La Magistratura della Giostra provvede, alla coitzaldei risultati elettorali, all proclamazione
ufficiali degli eletti, allesame degli eventualiicorsi e alladozione dei provvedimenti
consequenziali.

Art. 52
Dimissioni, surrogazioni, decadenza dell’Organo

| seggi degli organi sociali elettivi divenuti vata nel corso del mandato per decadenza o
dimissioni sono assunti dai candidati non elegcando I'ordine dei voti individuali di preferenza,
purché questi ultimi abbiano raggiunto il quorunh 3B dei voti complessivi ottenuti dalla lista. Se
I'elezione si é svolta con il sistema a liste phaila surrogazione puo essere effettuata soltamto c
candidati appartenenti alla stessa lista. All'esaento della lista il seggio vacante non viene
ricoperto.

Le surrogazioni sono comunicate alla Magistratwladsiostra .

Art. 53
Durata del mandato

Gli organi sociali elettivi restano in funzione pamn periodo di tre anni solari. La scadenza del
mandato é fissata, per tutti i Quartieri, alla ddh31 dicembre del terzo anno solare success$ivo a
rinnovo, anche nel caso che uno o piu Quartieriiaatab provveduto, nel corso del triennio
ordinario, alla ricostituzione straordinaria demigani elettivi previsti dal precedente art. 44.

Alla scadenza del mandato gli organismi in caricsic@rano lo svolgimento dell'ordinaria
amministrazione fino all'insediamento dei nuovi angelettivi.

Art. 54
Norma transitoria

| Quartieri sono tenuti a recepire entro il coree@nno le norme regolamentari che la presente

deliberazione licenzia, al fine di pervenire ad afrmonico adeguamento di tutte le prescrizioni
statutarie e regolamentari degli organismi che ap@iper la buon riuscita della manifestazione.
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Art. 1

Origini del Regolamento

REGOLAMENTO TECNICO DELLA GIOSTRA DEL SARACINO
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Il presente Regolamento, ispirato ai Capitoli [@eGiostra di Buratto codificati nell’anno
1677, disciplina lo svolgimento della Giostra dal&ino in tutti i suoi aspetti, integrando le nerm
contenute nel Regolamento dell’Istituzione “Giosted Saracino”.

Le disposizioni contenute negli articoli che saguoispondono alla complessita del torneo,
nel corso del quale lo scontro tra i giostratoriile8aracino puo dar luogo ad una molteplicita di
situazioni e di risultati, ed al criterio di manéga la gara - rude ed appassionato esercizio d’'arme
di equitazione - all'insegna dei principi dell’agemo e della competizione cavalleresca.

Art. 2
Giuria

| punteggi realizzati da ciascun Giostratore sdeterminati da una Giuria composta di
cinque Giudici, nominata secondi i criteri stabitiall’Art. 4 del Regolamento della Magistratura
della Giostra del Saracino.

Le decisioni della Giuria sono definitive ed inapabili.

Al termine della manifestazione le targhe del pggio conseguito dai Giostratori, sigillate
a cura della Giuria, sono prese in consegna dakiglom di Amministrazione dell’lstituzione per
essere rese note a partire dall’'anno solare sugoesgjuindi permanente depositate nell’Archivio
storico della Giostra.

La Giuria della Giostra, su richiesta del Consigii Amministrazione della Istituzione
Giostra del Saracino, potra essere presente algiswento delle prove ufficiali.

Entro 5 giorni dallo svolgimento della Giostra &aracino, la Giuria é tenuta a far pervenire
alla Magistratura una dettagliata relazione suppoooperato.

Art. 3
Maestro di Campo

La piu alta autorita in campo € il Maestro di Cample comanda gli armati, dispone i
figuranti dei Quartieri e sovrintende allo svolgmbe di tutte le fasi della Giostra con pieni pateri

E' giudice unico di tutte le questioni tecnicheremi lo svolgimento della Giostra; le sue
decisioni sono pertanto inappellabili per quanteeaé a questioni di fatto relative al Regolamento
Tecnico.

E' coadiuvato in tutte le sue funzioni e rappresenin tutta la sua autorita da due Aiutanti
di Campo (art. 5 Reg. Tec.)di cui uno, quello muiii cavalcatura, assumera la carica di Maestro
di Campo Vicario e lo sostituira in caso di assem#apedimento.

Il Maestro di Campo comunichera personalmente Mbagistratura le sanzioni comminate
sul campo (richiamo o espulsione) per le quali fguire dettagliata relazione redatta di persona o
dai suoi Vice, entro cinque giorni dalla data deflmlgimento della Giostra. Il Maestro di Campo
dovra comungue relazionare sempre alla Magistrateiréermini e con le modalita sopra dette..

Il Maestro di Campo ed i suoi Vice devono astendedicomunicare a terzi il contenuto
della relazione che é segreto e riservato e dowratinesi evitare di fare dichiarazioni a mezzo
stampa o radio-televisione.

Il Maestro di Campo, nell'assolvimento dell'impat&a compito a cui é stato demandato,
deve essere espressione di rettitudine ed imp#@zgahcché ha il compito di applicare con logica
ed intelligenza le norme del presente Regolamentd &ssicurare il regolare svolgimento della
rievocazione storica (art.4 Reg. Tec.)

Art. 4
Vigilanza e sanzioni
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Sul corretto svolgimento della manifestazione laigdlurante tutte le sue fasi, il Maestro di
Campgq avvalendosi di 4 coadiutori, dandone per tempowuoazione ai Capitani.

| quattro coadiutori vengono scelti dal MaestraCdimpo da un elenco di persone indicate
anno per anno dalla Magistratura della Giostrai stgissi il Maestro di Campo dovra impartire
compiti e competenze.

Durante il corteggio ed in Piazzaguattro coadiutori controlleranno il Quartiere Idro
competenza. Entro tre giorni dallo svolgimento aleGiostra dovranno compilare il relativo
rapporto da consegnare al Maestro di Campo.

Art. 5
Aiutanti di Campo

Gli aiutanti di campo, in numero di due, sono diretllaboratori del Maestro di Campo;
guello munito di cavalcatura assumera il ruolo @idgtro di Campo Vicario e lo sostituira in caso
di assenza o impedimento.

Per garantire un efficiente controllo su tutta lazRa e sui protagonisti in costume, e per
garantire altresi il rispetto dei regolamenti cofacilitd di movimento, i Vice Maestro si
muoveranno in Giostra alternativamente nello stessm, uno con cavalcatura e l'altro senza.

Art. 6
Il Maestro di Campo Vicario

Il Vice Maestro di Campo, figura ufficiale della@tra a cui sono riconosciuti ampi poteri
di collaborazione con il Maestro di Campo, € auizato a segnalare allo stesso tutti gli atti di
violenza e insubordinazione commessi dai figuraaticonfronti degli avversari o delle autorita in
campo. Se la segnalazione portera al richiamo lkadeabpulsione del figurante, il rapporto a fine
giostra dovra essere redatto dal Vice Maestro ehedmstatato l'infrazione ed il medesimo se ne
assumera la responsabilita in merito alla veridi@t meno di quanto dichiarato; il Maestro di
Campo controfirmera il verbale per presa visione.

Se il medesimo fatto, da relazionare, viene rilevatiche dal Maestro di Campo, lo stesso
non potra delegare il collaboratore ma redigerpatsona il rapporto, essendo prevalente il suo
intervento in qualita di massima autorita in campo.

Il Vice Maestro di Campo sprovvisto di cavalcaturan avra nel corteggio un posto fisso in
guanto, avendo notevole facilita di movimento, @aghosizionarsi alternativamente da un capo
all'altro del corteggio stesso, controllando tugerappresentative e prendendo atto di tutte le
infrazioni comportamentali e regolamentari riscatdér nonché degli eventuali atti di violenza
commessi.

Il Vice Maestro non potra prendere in campo prouwesti immediati; segnalera al
Maestro di Campo di aver rilevato l'irregolarita@igtutto fara menzione nella dettagliata relazione
che redigera a fine Giostra per la Magistratura.

Art. 7
Capitano di Quartiere

Ogni Quartiere é rappresentato in campo da unt@apiche ha il comando della propria
rappresentanza in costume, ne cura la disciplinboesnportamento.
E’ coadiuvato in questo compito dal Maestro d’'arntequale controlla che le rappresentanze
mantengano il posto loro assegnato. Da esecuzigheorini del Maestro di Campo, al quale
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risponde del proprio operato. In caso di inadengaen scorrettezza, il Maestro di Campo, puo
sospenderlo dalla carica con effetto immediato.

Solo il Capitano ha facolta di rivolgersi al Maesti Campo per esprimere, in forma
corretta e nel rispetto dei ruoli assegnati, risgphiarimenti o osservazioni in merito alle dexmsi
prese dallo stesso.

E’ dovere del Capitano, coadiuvato dal Maestérrde, di collaborare con il Maestro di
Campo ed il suo Vicario, provvedendo di personaneeessario, a reprimere con decisione le
eventuali intemperanze dei propri figuranti.

Il Capitano dovra comunicare inoltre al MaestraCdimpo prima dell’inizio della Giostra il
lucco di collegamento del Quartiere.

Art. 8
Maestro d’Arme

Collaboratore del Capitano del Quartiere, ha pio di controllare che i propri figuranti
mantengano in Piazza il posto loro assegnato;ipgwdrtante ruolo che ricopre il Maestro d’Arme
ha il dovere di conoscere preventivamente il nomneutti i figuranti del proprio Quartiere e di
collaborare con il Capitano e con il Maestro di @anper identificare tempestivamente quel
figurante che si fosse reso colpevole di comportaniéeciti.

Nell'espletamento del proprio compito si avvarrdlaleollaborazione dei lucchiyno dei
guali ha la funzione di lucco di collegamento tr&apitano ed i propri figurante con la possibilita
di lasciare lo schieramento del proprio Quartieee i@carsi anche sotto le Logge del Vasari e
dell'aiuto regista del Quartiere anche per impetiineasione della lizza in modo da evitare scontri
con altre rappresentative.

In caso di inadempienza o scorrettezza, il MaeditrtGampo, puo sospenderlo dalla carica
con effetto immediato.

Art. 9
Il Coordinatore di regia

II Coordinatore di regia, nominato annualmente @Qainsiglio di Amministrazione, e
responsabile della esecuzione fedele dei palinggaardanti la Giostra del Saracino e tutte lesalt
Cerimonie ufficiali collaterali; coordina gli Aiatregisti dei Quartieri, vigila sul comportamento
dei Quatrtieri e di tutte le altre rappresentatikie di volta in volta prendono parte alla Giostiale
cerimonie collaterali per quanto concerne I'attoagidei rispettivi palinsesti.

Per I'espletamento delle sue funzioni nomina tradtutori di cui uno ricopre la carica di
Aiuto Coordinatore.

Entro sette giorni dallo svolgimento di ogni Cerimay il Coordinatore di regia dovra
presentare alla Magistratura della Giostra, unaziehe che evidenzi eventuali comportamenti
irregolari o difformi dalle indicazioni contenuteirpalinsesti.

Eventuali proposte o modifiche ai palinsesti gidgstesti dovranno essere presentate al
Consiglio di Amministrazione della Istituzione Gis del Saracino almeno trenta giorni prima
dello svolgimento delle singole cerimonie.

Il Coordinatore di Regia insieme ai suoi collaboraattua tutti gli accorgimenti utili alla
conoscenza, alla condivisione e al rispetto danpasti con tutte le rappresentative che prendono
parte alla Giostra del Saracino e alle altre Cenimo

Art. 10
| Figuranti

Al figurante e ad ogni singolo partecipante irstane alla Giostra del Saracino e alle
manifestazioni collaterali stabilite dalla Istitane e richiesto, per il ruolo che riveste ed inrgaa
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rappresentante della citta di Arezzo, un comportame un atteggiamento serio ed adeguato.
Qualora cid non si verificasse, 1o stesso saraettm@ sanzione da parte della Magistratura della
Giostra cosi come previsto all’art. 6 del Regolatoetella Magistratura.
E’ fatto divieto ai figuranti di abbandonare ibgio assegnato alla rappresentanza del rispettivo
Quartiere o del Gruppo di appartenenza, senzaovatidtivo 0 per mettere in atto proteste e
contestazioni nei riguardi delle autorita in campo.

Ai figuranti € concesso ovviamente nello spiritavalleresco della manifestazione, di
mettere in atto, anche sulla lizza, manifestazidinesultanza gioiosa, la cui durata perd non puod
impedire oltre misura il regolare svolgimento @tasecuzione della Giostra.

Art. 11
Altre figure in campo

Sono alle dirette dipendenze del Maestro di Campo:
a) il Cancelliere, che sovrintende al sorteggidede@ince e verbalizza il verdetto della Giuria;
b) I'Araldo, che chiama al campo le rappresentahegge la disfida di Buratto, annuncia la
successione delle carriere e comunica al popolmii gonseguiti da ciascun Giostratore. Annuncia
ogni altra disposizione diramata dal Maestro di fandalla Magistratura o dalla Giuria;
c¢) i Famigli Saraceni, che provvedono al caricamel®l’autonoma e alla consegna della targa alla
Giuria;
d) i Fanti del Comune ed il loro Comandante, cheode eseguirne le disposizioni e mantenere
I'ordine in campo. Ai Fanti, espressione dell’aittodel Maestro di Campo, € dovuto il massimo
rispetto da parte di tutte le rappresentanze. eliessdei Fanti e del loro Comandante e effettuata
in modo tale da garantire, nell’assolvimento ded lcompiti, una scrupolosa imparzialita ed una
efficace esecuzione degli ordini ricevuti;
e) i Musici della Giostra;
f) gli Sbandieratori della Giostra.
g) i Valletti del Comune ed il loro capo recanté&dfeo, scelto dal Sindaco.

Art. 12
Espulsioni

I Maestro di Campo ritenendo che il comportamegadicolarmente scorretto e gravemente
minaccioso, offensivo e violento del figurante wiaritevole di espulsione, comunichera di persona
e verbalmente al Capitano del Quartiere il prowweito di allontanamento dalla Piazza del
figurante ordinando al Capitano stesso di farsiepailigente affinché il colpevole raggiunga
sollecitamente la zona sotto le logge.

Se il Capitano si dimostrera solidale con il figueespulso, non ottemperando a quanto a
lui ordinato, il Maestro di Campo procedera imméath@ente alla sua espulsione chiedendo ai Vigili
Urbani di accompagnare fuori i colpevoli.

In caso di esplicita richiesta del Maestro di Caroptel suo Vice di identificare il figurante
da espellere il Maestro d’Arme deve adoperarsiestiimente a quanto richiesto coadiuvando
altresi il proprio Capitano nell'allontanamento.

Se il Maestro d'Armi si dimostrera reticente od sbva cercando di fuorviare o ritardare
I'identificazione, dimostrando scarsa responsabili¢l ruolo assegnatogli, subira di conseguenza
anche lui il provvedimento di espulsione da esegoon le stesse modalita riservate al Capitano.

Nel caso di espulsione del Capitano o del Rettdréjaestro di Campo comunichera
personalmente agli interessati il provvedimentatandoli a raggiungere la zona sotto le logge.

Nell' ipotesi in cui I'espulsione riguardi il Capio del Quartiere, il Rettore provvedera a
comunicare al Maestro di Campo e alla Magistratirigurante che assumera la carica del
Capitano.

Se gli interessati non ottempereranno sollecitaenentquanto ordinato, opponendo un
comportamento ostruzionistico o di resistenza, destro di Campo potra avvalersi dei VV. Urb.
per accompagnare fuori I'espulso.
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Gli espulsi, a qualsiasi titolo, non potranno toenen piazza e dovranno rimanere, fino alla
conclusione della manifestazione, sotto le logge.

Sara motivo di aggravante, in sede di giudizigglsespulsi, non ottemperando al
provvedimento, torneranno momentaneamente o deimente in piazza.

Art. 13
Lizza

La piazza e attraversata diagonalmente da una iizierra battuta, delimitata da nastri agli
effetti della validita delle carriere.

| nastri laterali sono distanti tra loro metriidsupporto di Buratto e fissato a metri 46 dalla
linea di partenza, situata all’altezza del “pozdoPiazza Grande.

La linea di partenza della carriera € realizzatgesso bianco e parte dal pozzo di Piazza
Grande fino all'inizio della transennatura dei postpiedi del pubblico. Sul lastricato di Piazza
Grande la linea sara effettuata con le stesse itépddella demarcazione di quella di
posizionamento dei figuranti.

Art. 14
Saracino

Il simulacro del Re delle Indie, autonoma che isponde nella figura esteriore e nelle
caratteristiche tecniche ad una secolare tradizistogica, € munito di scudo ed armato di
mazzafrusto composto di tre palle di cuoio del pgisgrammi 250 ciascuna, cosparse di materiale
che all'urto lascia una impronta. Le palle sonaawmgte da corde lunghe rispettivamente centimetri
101, 103 e 105, misurate dal pugno del Saracinke. Me&ura deve intendersi dal pugno del Buratto
perpendicolarmente alla estremita inferiore dedlidepstesse. La base inferiore dello scudo dista da
piano della pista centimetri 153, con tollerannap(u 0 in meno) di centimetri 5.

I Saracino € installato in posizione perfettareenterticale; l'asse dello scudo e
perpendicolare rispetto alla linea longitudinaléladézza. Il meccanismo interno del Saracino e
regolato in modo tale che il colpo di lancia impaiall’automa una rapida e violenta rotazione.

Art. 15
Custodia del Saracino

Dall'installazione in piazza fino al termine del&iostra , il Saracino é tenuto in custodia
dalla Magistratura, la quale garantisce la sua@wagione ed integrita. Eventuali interventi tecnic
dovranno essere eseguiti alla presenza di almenblagistrati e dei Capitani di Quartiere che ne
facciano richiesta.

In caso di guasto tecnico non riparabile, Buraieme sostituito con l'automa di riserva,
tenuto in consegna dalla Magistratura e sottopasth’esso alle prove preliminari da parte di tutti
Giostratori.

Art. 16
Famigli Saraceni
Durante lo svolgimento della Giostra il Saracingeevito da due Famigli Saraceni, nominati
dalla Magistratura della Giostra. Essi caricanméccanismo, fissano la targa del punteggio sullo

scudo che Buratto sostiene, e dopo ciascuna carlgerconsegnano velocemente alla Giuria,
astenendosi da qualsiasi gesto che possa antidipamgeggio conseguito.

Art. 17
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Funzionamento di Buratto

Durante lo svolgimento della Giostra soltanto il édao di Campo o il suo Vice, ed i
Famigli possono avvicinare o far funzionare il $ara. Chiunque altro tocchi 'automa puo essere
punito dal Maestro di Campo con 'immediata espuisidalla Giostra.

Nella zona retrostante il Buratto € ammessa laepes di un rappresentante per ciascun
Quartiere denominato lucco al Buratto. Il giornollaleGiostra potra assistere al montaggio
dell’'automa utilizzato ed in quella fase e il raggentante ufficiale del Quartiere. Il lucco al Btoa
dovra essere comunicato alla Istituzione GiostithaeMagistratura tramite I'elenco dei figuranti.

Art. 18
Targa

L’autonoma tiene sullo scudo una targa divisaQrséttori, corrispondenti ad un punteggio
variabile da 1 a 5. La forma, le dimensioni e ldduisione interna della targa sono indicate nella
seguente figura 1.

IT v 111 =

11 ° 1AY% I 5 ¥

Figura 1 (scala 1:5)
L’assegnazione del punteggio viene eseguita ia bHs regole di cui all’allegato A) che é
parte integrante del presente regolamento.

Qualora I'impronta impressa dal colpo della larsiadivisa esattamente nel centro da una
delle linee che delimitano i settori della targdifferente punteggio, viene assegnato il punteggio
inferiore.

Art. 19
Giostratori e cavalli
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Ogni quartiere partecipa alla Giostra con due tEatari precedentemente accreditati con
comunicazione scritta al Consiglio di Amministramodell’lstituzione, e due cavalli, che effettuano
una carriera ciascuno, salvo il caso di sparegggnlato dal successivo art. 46.

Art. 20
Sostituzione del Giostratore

I Maestro di Campo, su richiesta del CapitandQdiartiere e su conforme giudizio del
medico designato dal Consiglio di Amministrazioredl'tstituzione, autorizza la sostituzione dei
Giostratori che accusino infortunio o malore comigpettive riserve, registrate al campo generale
da cui ha inizio il corteo storico.

Tale decisione deve essere comunicata al Carreetliree la annota sul registro della Giostra.

La sostituzione si puo effettuare anche durantada degli spareggi.

Nel caso di sostituzione del giostratore, al Qaetdovra essere dato il tempo necessario
per poter effettuare tutte le operazioni necesgatda vestizione e preparazione del giostratore d
riserva e del cavallo. | giostratori di riserva dew indossare preventivamente calzamaglia e stivali

Art. 21
Sostituzione del cavallo

Il Maestro di Campo, su conforme giudizio dellantnissione veterinaria designata a norma
del Protocollo Tutela e Benessere del Cavallopatie la sostituzione dei cavalli che non risultino
in grado di effettuare la carriera senza pregiadir la loro incolumita fisica.

La richiesta di sostituzione puo essere avanzaltaispettivo Capitano di Quartiere o dal
medico veterinario.

Le sostituzioni si possono effettuare anche rialia degli spareggi.

Art. 22
Bollatura dei cavalli

| cavalli destinati a correre la carriera vengoatiagposti a controllo veterinario e bollatura
secondo il palinsesto ufficiale delle due ediziaella Giostra del Saracino, alla presenza del
Maestro di Campo e del Cancelliere.

Art. 23
Ingresso in piazza dei Giostratori

| Giostratori devono effettuare a cavallo l'intgrercorso del corteo storico.
L’ingresso in Piazza deve avvenire con i cavalitoiati a correre la carriera, regolarmente bollati
e con le selle integrali in dotazioni alla Giostiduso degli speroni e facoltativo. Non & constenti
I'uso dei paraocchi ovvero I'utilizzo di qualsiasisilio teso a interferire con gli organi di senso.

Art. 24
Presentazione al Maestro di Campo

| Giostratori, prima dell'inizio della carriera, @ampagnati dai rispettivi Capitani di
Quatrtiere, sono tenuti e presentarsi al Maestr&Camnpo, palesando il loro nome, che viene
annotato dal Cancelliere. Il giostratore quand®sa al pozzo per I'effettuazione della carriera pu
essere accompagnato da un solo figurante.

42



Art. 25
Lance

Le lance usate dai Giostratori sono in legno diglas, della lunghezza di metri 3,55
(trevirgolacinquantacinque) e del peso di chilogram,2 (quattrovirgoladue), con una tolleranza
(in pit o in meno) di grammi 200 (duecento), esaéate bilanciate all'inizio dell’elsa e munite di
puntale di gomma perfettamente centrato sulla ghiegtallica che riveste la punta.

Le altre misure sono indicate nella figura 2 sofortata.

FERRO

= ‘ B e o il

mt 103, 5

mt 3,55

Figura 2

La scelta dei tavoloni grezzi di legno, tipo dowsglsara effettuata da un esperto di legnami
individuato dal CDA dell'lstituzione Giostra del 3a&ino, di concerto con i Capitani dei Quartieri.

Art. 26
Assegnazione delle lance

Le lance vengono ammesse in campo in numero diid@ali piu quelle di riserva, previo
controllo collegiale di idoneita e di integrita gearte dei Capitani di Quartiere e del primo
Magistrato, eventualmente assistiti da espertiidiicia. Il controllo e effettuato adottando le
tecniche e le procedure che i capitani ed il primagistrato riterranno, di volta in volta, idonekal
scopo. A controllo avvenuto le lance vengono cutod apposito locale, sotto la responsabilita
della Magistratura.

A cura della Giuriale lance sono collocate in apposita rastrellie@sgo la tribuna dei
Giudici e numerate dal numero 1 al numero 8 queliiciali e identificate con lettere A,B,C,D, le

| lance diriserva.

L’attribuzione delle lance estratte a ciascun Gaiste viene eseguita rispettando l'ordine
ufficiale delle carriere di cui al successivo &®. Ne consegue che il Quartiere che giostra per
primo corre con la prima e la quinta lancia estratt

Con le stesse modalita sono assegnate le lamasndi spareggio.

Art. 27
Sostituzione delle lance

Nella eventualita che una o piu lance estratteesdano indisponibili per cause di forza
maggiore, su conforme parere del Maestro di Camgwosede alla assegnazione di una nuova
lancia prelevandola dal lotto delle lance di riseammesse in campo, mediante il procedimento di
estrazione da parte del Capitano del Quartiereassato alla sostituzione.

Nel caso in cui un giostratore, a giudizio del Bta@ di Campo (prima dell'inizio della
carriera) batta la lancia in qualsivoglia ostacalon si procede alla sostituzione della lancia e in
caso di sua rottura non verra assegnato il raddogei punti realizzati in deroga all’art. 44 del
vigente regolamento. Qualora l'urto della lanciad® la stessa non conforme al disposto di cui
all'art. 25 del regolamento tecnico della Giosteh 8aracino, la stessa verra sostituita e in daso
sua rottura non verra assegnato il raddoppio deti paalizzati in deroga all’art. 44 del vigente
regolamento. Di tale eventualita il Maestro di Canadeve darne immediata comunicazione prima
della carriera ai quattro Capitani e successivaenaha Giuria. Solo nel caso in cui il Maestro di
Campo accerti un evidente disturbo da parte di estiggsterni, si procede alla sostituzione della
lancia applicando anche quanto previsto dall'a4tdél regolamento tecnico in caso di rottura della
lancia medesima. Le lance sostituite vengono riegnate alla Giuria ed eventualmente
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risorteggiate, in caso di esaurimento della scdirfance selezionate, secondo le modalita previste
nel precedente articolo 26

Art. 28
Consegna della lancia

Prima della consegna della lancia, un Giudice geogvedere alla segnatura con inchiostro
della punta della medesima per la marcatura ddkggio sulla targa di Buratto.

La consegna della lancia al giostratore da paeta dGiuria deve avvenire per il tramite
dell’aiutante del Maestro di Campo o di quest’utiini Maestro di Campo, nel caso in cui rilevi il
manifestarsi di impedimenti esterni che riguardiooimpediscano la regolare partenza del
Giostratore, puo0, di propria iniziativa o su rictee del Capitano di Quartiere, portandosi all'inter
della lizza, sospendere la carriera. Puo quindora#are I'Aiutante a farsi temporaneamente
riconsegnare la lancia dal giostratore, purché tquesn abbia superato la linea di partenza
impartendo al Giostratore le disposizioni del caso.

Art. 29
Ordine delle carriere

L’ordine delle carriere viene stabilito medianstrazione a sorte, effettuata nel corso di una
solenne cerimonia da tenersi, di norma, per l'edigi di Giugno il venerdi della settimana
antecedente la Giostra e per I'edizione di Settertdbdomenica antecedente la Giostra.

Art. 30
Chiamata del Giostratore

Il Maestro di Campo invita I'Araldo a chiamare sedo l'ordine ufficiale di estrazione,
ciascun Giostratore a correre la carriera. Al Gaiste che non si presenta dopo la seconda
chiamata dell’Araldo viene interdetta I'effettuazeodella carriera.

Prima della chiamata a correre la rispettiva eaayii Giostratori possono procedere al
riscaldamento dei propri soggetti cavalcandolianplrte della lizza lungo Via Vasari in uno spazio
delimitato da un segno di riconoscimento stabititm Capitani e dal Maestro di Campo. Per
garantire lo spazio ad ogni Quartiere i Giostrajpossono procedere contemporaneamente al
riscaldamento del proprio cavallo secondo il setpierdine:
1° e 2° Quartiere in ordine di estrazione
2° e 3° Quartiere in ordine di estrazione
3° e 4° Quartiere in ordine di estrazione
4° e 1° Quartiere in ordine di estrazione
Questo ordine viene applicato per tutta la duraliadsiostra. Nelle prime quattro carriere e nella
prima eventuale sessione di spareggi, i Quartemnb la facolta di procedere al riscaldamento dei
cavalli anche con tutti e due i Giostratori.

Art. 31
Svolgimento della carriera

Le carriere hanno inizio dalla linea di demarcaeialella lizza, tracciata all’altezza del
pozzo di Piazza Grande, si corrono al galoppo ee®ai concludono con la presentazione alla
Giuria e la riconsegna della lancia per il trandiét Cancelliere della Giostra.

Il Giostratore che ha ricevuto in consegna laianon puo varcare la linea di demarcazione
che delimita I'inizio del percorso valido per largara prima che il Maestro di Campo lo abbia
autorizzato, impartendo I'ordine con lo scettrocdmando fino alla partenza del Giostratore. La
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carriera iniziata prima dell'ordine del Maestro@ampo € annullata, € non puo essere ripetuta, a
meno che la partenza sia stata originata, a gmudel Maestro di Campo, da evidenti cause esterne.
La carriera si intende iniziata quando il cavallibia superato la linea di demarcazione con
tutte le zampe. Essa deve svolgersi entro i lidiilemarcazione della lizza.
A carriera effettuata, il Maestro di Campo decsdeessa € valida e porta sollecitamente a
conoscenza della Giuria le proprie determinazioni.

Art. 32
Controllo del Giostratore

Il Giostratore, conclusa la carriera, senza saenda cavallo e con la lancia in pugno, deve
portarsi con la massima sollecitudine, senza essecato né lui né il cavallo, in modo volontario,
da figuranti del proprio Quartiere , al palco deBauria, in modo che i Giudici possano accertare
'eventuale presenza di segni lasciati dal mazsédrgulla sua persona e stabilire, nel caso in cui
ci0 venga riscontrato, le conseguenti penalita.

Il Maestro di Campo, anche tramite i suoi aiutaséignala alla Giuria se il cavallo, o |l
cavaliere, sono stati toccati da figuranti del piopgjuartiere, al fine di alterare la valutazioredla
Giuria sulla eventuale presenza di segni lascaltnmthzzafrusto, di cui al comma precedente. In tal
caso la Giuria applica un punto di penalizzazioalepdinto conseguito.

Se il Giostratore tarda a presentarsi ai Giudasi ipotivi indipendenti dalla sua volonta, il
Maestro di Campo o il suo Aiutante possono faceitaanche toccando il cavallo e/o i suoi
paramenti, il ritorno di fronte alla tribuna deftauria.

Il Maestro di Campo ed il suo Aiutante debbonacasare che la zona circostante la tribuna
della Giuria sia mantenuta libera da persone e. ¢os&so di turbativa nei confronti del Giostrator
o di ostacolo all’espressione del sereno giudiabbadGiuria, la Magistratura, su segnalazione del
maestro di Campo, applica nei confronti dei trasgpe le sanzioni contemplate all’art. 7 del
Regolamento della Magistratura della Giostra dea8ao.

Art. 33
Fuoriuscita dalla lizza

Se durante la carriera il cavallo esce con letquaampe dai limiti laterali di demarcazione,
il Maestro di Campo annulla la carriera, che noa essere ripetuta.

Art. 34
Interruzione della carriera

Se il cavallo interrompe la corsa senza essereditgpda rilevanti cause esterne, la carriera
non e valida e non puo essere ripetuta.

Art. 35
Ripetizione della carriera

Se la fuoriuscita dalla lizza o I'interruzione ldetarriera o il suo irregolare svolgimento
sono originate da rilevanti cause esterne, suastaidel Capitano del Quartiere , avanzata prima
della convalida prevista dal precedente art. 3laéstro di Campo valuta se 'impedimento abbia
influito negativamente sul risultato della carridratal caso fa ripetere la carriera.

Art. 36
Carriera lenta
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Al Giostratore che nell'effettuazione della caraifara registrare un tempo superiore a
guattro secondi e ottantacinque centesimi (4,86p\watribuita la penalizzazione di “carriera Iénta
con conseguente decurtazione di due dei punti goitse

La rilevazione del tempo ufficiale sara effettuatimaverso adeguati strumenti
cronometrici il cui utilizzo sara riservato a perate tecnico specializzato secondo quanto
dettagliato nell’allegato B) che fa parte integeadél presente Regolamento.

La rilevazione cronometrica della carriera avveiriltre anche mediante appositi
cronometri manuali utilizzati dallo stesso persersecializzato di cui al comma precedente. Tale
rilevazione sara utilizzata solo nel caso di maméatzionamento della rilevazione elettronica.

La rilevazione del tempo di percorrenza di ognrieaa dovra essere effettuata al
centesimo di secondo.

Art. 37
Giostratore disarcionato

Il Giostratore che viene disarcionato in consegaedellimpatto con Buratto o della
percossa del flagello perde tutti i punti segnati.

Art. 38
Giostratore percosso dal flagello

Il Giostratore che viene percosso dal flagello Satacino senza essere disarcionato perde
due dei punti segnati. La penalita e applicata iaktEatore dalla Giuria, dopo I'accertamento dei
segni lasciati dal mazzafrusto, condotto con le alitidpreviste dal precedente art. 32.

Se il Giostratore, pur restandone colpito, privadto del flagello, il punteggio conseguito e
aumentato di:

a) un punto se strappa una sola palla;
b) due punti se strappa due palle;
C) quattro punti se strappa tutte tre le palle;

Se il Giostratore, pur privando Buratto del fldgelperde o lascia cadere la lancia, il
punteggio conseguito:

a) é annullato se strappa una o due palle;
b) resta invariato se strappa tutte tre le palle.

Nel caso in cui ci sia variazione di punteggio utova penalizzazioni o premi, avra priorita
I'ordine temporale dell’evento. Nel caso in cuis@ variazione di punteggio in cui la sommatoria
sia negativa, il punteggio € comunque pari a zero.

Art. 39
Percosse al Saracino

Il Giostratore che invece della targa percuotettimente, con la punta della lancia, il
simulacro del Saracino, é escluso dalla prosecezietia Giostra e viene sostituito dal Giostratore
di riserva. L’accertamento e effettuato dal MaedirGampo.

Art. 40
Mancata presentazione alla Giuria

Il Giostratore che, al termine della carriera,e&cadche temporaneamente la lancia ad altri, o
scende da cavallo prima di essersi presentatoGallaa per il controllo dei segni eventualmente
lasciati dal mazzafrusto, perde due dei punti siegna

Se il Giostratore rifiuta palesemente, per quaisiaotivo, di presentarsi alla Giuria, perde
l'intero punteggio conseguito. La stessa penaliorez € applicata al Giostratore che si presenta
alla Giuria privo di lancia.
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Art. 41
Caduta del cavallo

Se il cavallo cade dopo l'impatto con Buratto,piinteggio conseguito e valido se |l
Giostratore resta saldo in sella conservando laidared il cavallo si rialza immediatamente,
ultimando la carriera.

Il punteggio conseguito € invece annullato se :

a) il Giostratore resta saldo in sella, ma il chvalper qualsiasi ragione, non si rialza
immediatamente;
b) il Giostratore, indipendentemente dal comportaimeel cavallo, viene disarcionato.

Art. 42
Perdita dei paramenti

Se il Giostratore, nel corso della carriera, peaderiglia, o la guida, o lo staffile o la staffa,
il punteggio € diminuito di un punto.

Art. 43
Perdita della lancia

Se il Giostratore, nello scontro con Buratto, pefd lancia, il punteggio conseguito é
annullato, salvo i casi previsti al terzo commaptecedente art. 38.

Si considera “perduta” la lancia caduta a terrae@initivamente sfuggita di mano al
cavaliere.

Se la lancia, pur toccando terra, resta in possdek Giostratore, il punteggio segnato e
valido.

Art. 44
Rottura della lancia

Se il Giostratore, nell'impatto con lo scudo dirBio, spezza la lancia nella parte compresa
tra la fine dell’elsa e la punta, senza tuttavetaee completamente disarmato, il punteggio segnato
viene raddoppiato.

Art. 45
Mancata rotazione di Buratto

Il Giostratore che, colpendo il bersaglio, norrdatare il Saracino, perde tutto il punteggio
conseguito. Se il mancato funzionamento dell’autalpande da un difetto meccanico, la carriera
viene ripetuta. L'accertamento é effettuato dal 8fiaedi Campo o del Vice Maestro di Campo.

Art. 46
Spareggi

Se al termine delle carriere previste dal precedemt. 19 due o piu Quartieri hanno
totalizzato un uguale punteggio, il Maestro di Cangoitorizza un Giostratore per ogni Quartiere
avente diritto allo spareggio ad effettuare unavauzarriera.

In caso di ulteriore parita di risultato si proeealnuovi spareggi.

Nelle carriere di spareggio i Giostratori del Qigse si devono alternare con i rispettivi
cavalli.
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La designazione del Giostratore con il rispettawvallo che debbono partecipare alla prima
carriera di spareggio, viene effettuata dal Capitdi Quartiere .

Art. 47
Quatrtiere vincitore

Vince la Giostra del Saracino il Quartiere che to#alizzato iI maggior punteggio
complessivo.

Al Quartiere vincitore viene assegnata in prenaidaincia d’oro, trofeo della Giostra, che
verra consegnata dal Sindaco della citta di AreddzZRettore al momento della proclamazione del
Quartiere vincente da parte dell’Araldo.

Approvato nella seduta del CDA del 25 Agosto 2011.
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PROCEDIMENTO PER LA MISURAZIONE

DEI PUNTEGGI

REALIZZATI DAI GIOSTRATORI

ALLEGATO A)
DEL REGOLAMENTO TECNICO
DELLA GIOSTRA DEL SARACINO

in vigore da Agosto 2010

PUNTO 1
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Gli unici strumenti ufficiali in dotazione alla Gia della Giostra sono sei mascherine (22
mm.,23 mm,24 mm.,25 e 26 mm. e 27 mm.) ed un gogtimndel diametro di 24 mm. Le
mascherine sono tutte trasparenti ed in matemaleformabile, con impresse a inchiostro indelebile
le varie figure geometriche utili alla misuraziodali strumenti nel corso dell’anno sono custoditi
dalla Magistratura della Giostra

PRIMA FASE

La Giuria dovra per prima cosa individuare l'agss&zontale che dividera in due parti
uguali l'impronta inchiostrata lasciata dalla purdalla lancia, con esclusione dell'alone di
contorno.

Per fare cio, usando una delle quattro maschémsparenti a sua disposizione, dovra per
prima cosa accostare I'asse verticale Y-Y al basterno verso destra della marcatura (vedi fig.1)

1
TRRY

(Fig.1)

mantenendolo verticale con l'aiuto del reticolo tposulla destra della mascherina, aiutato in cio
dalle linee di demarcazione del sottostante tabello

SECONDA FASE

Contemporaneamente fara in modo, scorrendo varéargk la mascherina, che le linee A e B della
mascherina stessa, combacino rispettivamente cbordo superiore ed inferiore del cerchio o

semicerchio inchiostrato (A’ e B’ della fig.2)

E’ palese che dovra essere usata fra le quattrechease in dotazione, quella piu adeguata come
dimensione.
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TERZA FASE

Attraverso la fessura posizionata al centro delischerina la Giuria segnera nel tabellone, con
apposita matita indelebile a punta fine, un trattomizzontale di 15 mm (W) a cavallo del bordo

destro della marcatura (fig.3).

(Fig3) 7

QUARTA FASE
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La Giuria, utilizzando quindi la mascherina-gonidragriposizionera I'asse Y-Y sul bordo esterno
destro della marcatura facendo sovrapporre l'assezamtale X-X al trattino (W) riportato
precedentemente sul tabellone.

QUINTA FASE
Il centro del goniometro, intersezione degli assX/C-D determina il punteggio da leggere,

attraverso la mascherina trasparente, sul sottestalellone (fig.4ad esclusione del centda cui
misurazione € indicata al successivo punto 2).

(fig.4)

PUNTO 2

Solo nel caso in cui la misurazione da effettuayeardi il centro del tabellone, la Giuria utilea,

tra le mascherine in dotazione, esclusivamenteajdel 24 mm. Verra attribuito il punteggio di 5
(cinque) nei casi in cui la circonferenza indivithuaia tangente o secante al cerchio inscritto
(diametro cm. 2,00) all'interno del centro del tibdoee.

PUNTO 3
L’inchiostratura della lancia deve essere efféétui@n tampone piatto solo sulla superficie
esterna superiore del gommino con esclusione dicgesterno laterale.
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La Giuria viene munita di un goniometro di dianoe24 mm. e di sei mascherine quadrettate
per determinare I'asse orizzontale del cerchio aiaatura con diametro 22,23,24,25,26 e 27 mm.
Sono categoricamente escluse dall’'uso altre fatnm@isurazione e strumentazioni.

PUNTO 4

Ferma restando la competenza esclusiva della Ggquanto alle misurazioni di cui al
presente allegato, al fine di garantire la correttarpretazione e applicazione delle disposizioni
regolamentari relative all’accertamento del puniegép Giuria sara affiancata da un esperto,
designato dalla Magistratura della Giostra del 8aa

L’esperto presenziera alle operazioni di misunagi@ fornira, su richiesta del presidente
della Giuria, i chiarimenti del caso. Potra inolirdgervenire, di propria iniziativa, al fine di
correggere eventuali impostazioni che ritenesse cuwrformi alle disposizioni regolamentari e
comunque al fine di agevolare le operazioni deilari@ stessa.

In ogni caso, il parere dell’'esperto non sara ofiacte.

Eventuali difformita dell’operato della Giuria pistto al parere fornito, saranno poi
segnalate dall’esperto alla Magistratura, dalldeyleaGiuria deriva i suoi poteri .

(integrazione approvata dal CDA della IstituzioneGiostra del Saracino in data 27.08.2010)
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Istituzione Giostra del Saracino

Allegato B) al Regolamento Tecnico della GiostraSkracino

Regolamentazione uso delle fotocellule
e

adempimenti consequenziall
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ART. 1

La misurazione dei tempi di effettuazione di ogni carriera in occasione della
Giostra del Saracino e della Prova Generale viene effettuata mediante rilevazione
cronometrica elettronica e manuale come previsto dall'art. 36 del Regolamento
Tecnico;

ART. 2

L'utilizzo delle cellule foto elettriche viene affidato annualmente dalla
Istituzione Giostra del Saracino all'Associazione Cronometristi Italiana o ad altra
Associazione riconosciuta dal CONI;

ART. 3

Il sensore di partenza delle fotocellule & collocato sulla linea di partenza
situata sulla lizza al Pozzo in Piazza Grande; il sensore di arrivo e posizionato sul palo
sul quale viene installato il Buratto.

La fotocellula entra in funzione al passaggio della prima zampa anteriore del
cavallo.

L'apparato tecnico di registrazione dei risultati del tempo delle carriere viene
posizionato nel palco della Giuria alla presenza di un cronometrista di cui al
precedente Art. 2 munito di apposito lucco.

In Piazza Grande dovranno essere presenti altri due cronometristi anch'essi muniti di
apposito lucco al fine di esperire tutte le operazioni necessarie alla corretta
rilevazione dei fempi delle carriere secondo quanto disposto dall'art. 36 del
Regolamento Tecnico.

Alla fine di ogni manifestazione, il risultato cartaceo contenente il nome del
Giostratore, del Quartiere, la carriera ed il tempo rilevato sard consegnato, in busta
chiusa, direttamente al Cancelliere della Magistratura.

I risultati delle carriere saranno resi pubblici in apposita riunione del Consiglio di
Amministrazione della Istituzione Giostra del Saracino alla presenza del Primo
Magistrato o suo delegato.

Approvato dal Consiglio di Amministrazione nellage& del 29 maggio 2009.
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REGOLAMENTO TECNICO DELLE PROVE UFFICIALI
della

GIOSTRA DEL SARACINO

EDIZIONE DI GIUGNO

ART. 1
Le Prove Ufficiali dei Giostratori della Giostraldgaracino di Arezzo si disputano nella Piazza
Grande nella settimana antecedente ogni edizidistitlizione Giostra del Saracino ne puo
disporre un diverso svolgimento in caso di edizgiraordinarie.

ART. 2
Possono prendere parte alle prove Ufficiali solgiastratori accreditati dai rispettivi Quartieri,
previa comunicazione allIstituzione Giostra der&ano. L’accredito vincola il giostratore con il
Quartiere per I'anno solare in corso e non e amaessla disputa delle prove ufficiali, né la
disputa della Giostra con altro Quartiere. Ogni eie pud accreditare un numero illimitato di
giostratori.

ART. 3
Le Prove Ufficiali si svolgono sotto la direzionel dMaestro di Campo e si articolano in due diverse
e distinte sessioni:

PROVE DEI TITOLARI

Dal sabato al mercoledi, con inizio alle ore 21¢3@Grmine alle ore 23,30. Ogni Quartiere ha a
disposizione 30 minuti, secondo l'ordine di estwagi delle carriere, a girare come segue:

sabato dalle 21,30 alle 22,00 Primo Quartiena#s
dalle 22,01 alle 22,30 Secondo Quartiere ¢strat
dalle 22,31 alle 23,00 Terzo Quartiere estratto
dalle 23,01 alle 23,30 Quarto Quartiere estratt

domenica dalle 21,30 alle 22,00 Secondo Quardisttto
dalle 22,01 alle 22,30 Terzo Quartiere estratto
dalle 22,31 alle 23,00 Quarto Quartiere estratt
dalle 23,01 alle 23,31 Primo Quartiere esiratt

lunedi dalle 21,30 alle 22,00 Terzo Quartieteaét®
dalle 22,01 alle 22,30 Quarto Quartiere estratt
dalle 22,31 alle 23,00 Primo Quartiere estratto
dalle 23,01 alle 23,30 Secondo Quartiere ¢strat

martedi dalle 21,30 alle 22,00 Quarto Quartisteatto
dalle 22,01 alle 22,30 Primo Quartiere estratto

dalle 22,31 alle 23,00 Secondo Quartiere ¢strat
dalle 23,01 alle 23,30 Terzo Quartiere estratto

mercoledi dalle 21,30 alle 22,00 Primo Quartestatto
dalle 22,01 alle 22,30 Secondo Quartiere ¢strat
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dalle 22,31 alle 23,01 Terzo Quartiere estratto
dalle 23,01 alle 23,31 Quarto Quartiere estratt

giovedi dalle 20,15 alle 21.15 Turnoolgativo con ordine delle carriere

In caso di ritardo di inizio delle Prove, il Maeastdi Campo ne puo disporre uno slittamento di
massimo 15 minuti, mantenendo i 30 minuti di prpea ogni Quartiere, purché le stesse terminino
entro le ore 23,45. Se il ritardo € superiore, igpahe ugualmente I'effettuazione riducendo il

tempo di prova di ogni Quartiere fino ad un minigiol5 minuti, per poter terminare le Prove

Ufficiali entro le ore 23,45.

Nel caso di interruzione delle Prove il Maestro Gmpo, se ne dispone la ripresa, riduce
proporzionalmente il tempo ad ogni Quartiere chddee ancora disputare, compreso I'eventuale
Quatrtiere che le stava effettuando, tenuto cont lehstesse dovranno concludersi entro le ore
23,45.

Nel caso di impraticabilita della pista, il Maesuo Campo, sentiti i Capitani dei Quatrtieri, ne
dispone la sospensione.

Se non vengono disputate da ogni Quartiere almensdssioni complete di prove, delle cinque
previste, il Maestro di Campo, sentiti i capitari Quartieri, indice per la giornata di venerdilelal
16.00 alle 18.00 una sessione suppletiva secooidtine di estrazione delle carriere.

PROVE DEGLI ASPIRANTI

Dal sabato al mercoledi il seguente sistema:

dalle ore 20,15 alle ore 20,30 Primo Quartienave titolari
dalle ore 20,31 alle ore 20,45 Secondo Quartiereeptitolari
dalle ore 20,46 alle ore 21,00 Terzo Quartpece titolari

dalle ore 21,01 alle ore 21,15Quarto Quarfeoxe titolari

Le prove degli aspiranti non possono essere effittdopo le ore 21,30. Qualora ne fosse ritardato
I'inizio, il Maestro di Campo procede alla riduzeproporzionale per i quattro Quartieri.

Le prove degli Aspiranti non si effettuano né ibgedi ne nelle sessioni di prove straordinarie.
Ogni Quatrtiere potra disporre di volta in voltapnaquali giostratori effettuare, fra quelli accrediit

la prova dei titolari e la prova degli aspirantia non potra utilizzare lo stesso giostratore in
entrambe le sessioni. Questo divieto non ha efigaer quanto concerne i cavalli.

| giostratori per essere ammessi alle prove uffici@vono aver compiuto il 16’ anno di eta.

Al termine delle Prove Ufficiali del mercoledi, ia@itani dei Quartieri comunicano al Maestro di
Campo i nominativi dei giostratori che disputeratadGiostra del Saracino e che non potranno
prendere parte alla Prova Generale. Da quel momantoro sostituzione € ammessa solo per

infortunio e/o malessere, con le modalita previdéd Regolamento Tecnico della Giostra del
Saracino.

ART. 4
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Sul giostratore e sul cavallo non € ammessa nes$mmmaa di sponsorizzazione durante
I'effettuazione delle prove ufficiali.

ART. 5

Il giovedi antecedente I'edizione di Giugno délimstra del Saracino, si disputa la prova generale,
alla quale prendono parte per ogni Quartiere dast@itori. Nel caso in cui un Quartiere non fosse
nella condizione di presentare due giostratoria sérmaestro di Campo ad assegnarglielo,
scegliendolo fra i giostratori accreditati dagtriaQuartieri.

ART. 6

L’Istituzione Giostra del Saracino designera pemniaggssione di prove, tra i suoi componenti, un
responsabile di Piazza che sovrintendera lo svegiom delle prove ufficiali sotto I'aspetto
organizzativo, al fine di permetterne il regolavelgimento.

Per tutto quanto non previsto decide e disponeesighato dell’lstituzione, nel rispetto e
nell'osservanza delle prerogative attribuite al Bte®di Campo e ai Capitani dei Quartieri.
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REGOLAMENTO TECNICO DELLE PROVE UFFICIALI
della

GIOSTRA DEL SARACINO

EDIZIONE DI SETTEMBRE

ART. 1
Le Prove Ufficiali dei Giostratori della Giostraldgaracino di Arezzo si disputano nella Piazza
Grande nella settimana antecedente ogni ediziofistitlizione Giostra del Saracino ne puo
disporre un diverso svolgimento in caso di edizgiraordinarie.

ART. 2
Possono prendere parte alle prove Ufficiali solgiastratori accreditati dai rispettivi Quartieri,
previa comunicazione allIlstituzione Giostra der&ano. L’accredito vincola il giostratore con il
Quartiere per 'anno solare in corso e non € amanessla disputa delle prove ufficiali, né la
disputa della Giostra con altro Quartiere. Ogni eige pud accreditare un numero illimitato di
giostratori.

ART. 3
Le Prove Ufficiali si svolgono sotto la direzionel daestro di Campo e si articolano in due diverse
e distinte sessioni:

PROVE DEI TITOLARI

Dal lunedi al venerdi, con inizio alle ore 17,0Geemine alle ore 19,00. Ogni Quartiere ha a
disposizione 30 minuti, secondo l'ordine di estoag delle carriere, a girare come segue:

lunedi dalle 17,00 alle 17,30 Primo Quartieteatt®
dalle 17,31 alle 18,00 Secondo Quartiere ¢strat
dalle 18,01 alle 18,30 Terzo Quartiere estratto
dalle 18,31 alle 19,00 Quarto Quartiere estratt

martedi dalle 17,00 alle 17,30 Secondo Quarastatto
dalle 17,31 alle 18,00 Terzo Quartiere estratto
dalle 18,01 alle 18,30 Quarto Quartiere estratt
dalle 18,31 alle 19,00 Primo Quartiere estratto

mercoledi dalle 17,00 alle 17,30 Terzo Quartesteatto
dalle 17,31 alle 18,00 Quarto Quartiere estratt
dalle 18,01 alle 18,30 Primo Quartiere estratto
dalle 18,31 alle 19,00 Secondo Quartiere ¢strat

giovedi dalle 17,00 alle 17,30 Quarto Quartiesteatto
dalle 17,31 alle 18,00 Primo Quartiere esiratt
dalle 18,01 alle 18,30 Secondo Quartiere ¢strat
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dalle 18,31 alle 19,00 Terzo Quartiere estratto

venerdi dalle 17,00 alle 17,30 Primo Quartieteatt®
dalle 17,31 alle 18,00 Secondo Quartiere éstrat
dalle 18,01 alle 18,30 Terzo Quartiere estratto
dalle 18,31 alle 19,00 Quarto Quartiere estratt

In caso di ritardo di inizio delle Prove, il Maestdi Campo ne puo disporre uno slittamento di
massimo 15 minuti, mantenendo i 30 minuti di prpeaogni Quartiere, purche le stesse terminino
entro le ore 19,15. Se il ritardo & superiore, ipahe ugualmente I'effettuazione riducendo il

tempo di prova di ogni Quartiere fino ad un minigiol5 minuti, per poter terminare le Prove

Ufficiali entro le ore 19,15.

Nel caso di interruzione delle Prove il Maestro @ampo, se ne dispone la ripresa, riduce
proporzionalmente il tempo ad ogni Quartiere chddee ancora disputare, compreso I'eventuale
Quartiere che le stava effettuando, tenuto cont lehstesse dovranno concludersi entro le ore
19,15.

Nel caso di impraticabilita della pista, il Maesuo Campo, sentiti i Capitani dei Quatrtieri, ne
dispone la sospensione.

Se non vengono disputate da ogni Quartiere almengessioni complete di prove, delle cinque
previste, il Maestro di Campo, sentiti i capitaei Quartieri, indice per la giornata di sabato elall
15,30 alle 17,30 una sessione suppletiva secondtirie di estrazione delle carriere.

PROVE DEGLI ASPIRANTI

Dal lunedi al giovedi secondo il seguente sistema:

dalle ore 16,15 alle ore 16,30  Primo Quartienave titolari
dalle ore 16,31 alle ore 16,45 Secondo Quarpeove titolari
dalle ore 19,00 alle ore 19,15  Terzo Quarfproe titolari
dalle ore 19,16 alle ore 19,30  Quarto Quetgrove titolari

le prove degli aspiranti non possono essere effiettdopo le ore 17,00 e/o dopo le ore 19,45.
Qualora ne fosse ritardato I'inizio, il Maestro@ampo procede alla riduzione proporzionale per i
quattro Quartieri.

Le prove degli Aspiranti non si effettuano né iheedi né nelle sessioni di prove straordinarie.

Ogni Quatrtiere potra disporre di volta in voltanauali giostratori effettuare, fra quelli accrediit
la prova dei titolari e la prova degli aspirantia non potra utilizzare lo stesso giostratore in
entrambe le sessioni. Questo divieto non ha efgaer quanto concerne i cavalli.

| giostratori per essere ammessi alle prove uffici@vono aver compiuto il 16’ anno di eta.

Al termine delle prove Ufficiali del Giovedi, i Ca@ni dei Quartieri comunicano al Maestro di

Campo i nominativi dei giostratori che disputeratadGiostra del Saracino e che non potranno
prendere parte alla Prova Generale. Da quel momantoro sostituzione € ammessa solo per
infortunio e/o malessere, con le modalita previdéd Regolamento Tecnico della Giostra del
Saracino.
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ART. 4

Sul giostratore e sul cavallo non e ammessa nes$mmaa di sponsorizzazione durante
I'effettuazione delle prove ufficiali.

ART. 5
Il venerdi antecedente I'edizione di settembre ad&liostra del Saracino, si disputa la prova
generale, alla quale prendono parte per ogni Canartdue giostratori. Nel caso in cui un Quartiere
non fosse nella condizione di presentare due gimsirsara il Maestro di Campo ad assegnarglielo,
scegliendolo fra i giostratori accreditati dagtriaQuatrtieri.

ART. 6

L’'Istituzione Giostra del Saracino designera peniaggssione di prove, tra i suoi componenti, un
responsabile di Piazza che sovrintendera lo svegiom delle prove ufficiali sotto I'aspetto
organizzativo, al fine di permetterne il regolavelgimento.

Per tutto quanto non previsto decide e disponeesighato dell’lstituzione, nel rispetto e
nell’osservanza delle prerogative attribuite al stieeedi Campo e ai Capitani dei Quartieri.

Copia revisionata nel Giugno 2008
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